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Opis zajec:
Celem szkolenia jest prezentacja wiedzy i technik z zakresu kreatywnego myslenia oraz zwiekszenie $wiadomosci znaczenia kreatywnosci w
codziennych sytuacjach zyciowych i zawodowych. Studenci zdobedg wiedze na temat tego, z czego sktada sie proces tworczego myslenia, jakie
cechy osobowosciowe charakteryzujg osoby tworcze, co blokuje mozliwosci twdrcze oraz jak wykorzystaé myslenie tworcze w pracy pedagoga.
Studenci poznajg rowniez metody twérczego myslenia i dowiedzg sie, w jaki sposdb mozna wykorzystac je w praktyce. Po ukonczeniu przedmiotu z
zakresu kreatywnosci bedg potrafili eliminowaé bariery w procesie twoérczego rozwigzywania réznorodnych probleméw oraz naucza sig, jak sobie z
nimi radzi¢.

Cele dydaktyczne:

Nauczenie studentéw wykorzystywania twérczego myslenia w uczeniu sie i nauczaniu

Przekazanie wiedzy niezbednej w procesie twérczego myslenia (kreatywnosci)

Ksztaltowanie umiejetnosci w zakresie twoérczego poszukiwania rozwigzan oraz wykorzystania kreatywnosci w rozwigzywaniu wyzwan zawodowych i

osobistych
Rozwoj kompetencji spotecznych niezbednych w procesie automotywaciji, rozwigzywania probleméw i podejmowania wyzwan zawodowych
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |praca ze zrédtem elektronicznym MO1 [test kontrolny
MP2 |wyktad informacyjny MO2 |[przygotowanie do zaje¢
MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO3 |aktywnos$¢ w trakcie zajec

MS1 [metoda symulacyjna
MS2 |metoda inscenizacji

Wyktad

W1  Wprowadzenie w tematyke kreatywnos$ci i innowacyjnosci

W2 Mys$lenie kreatywne (tworcze) i jego struktura

W3 Metody twérczego myslenia, podejmowania decyzji oraz rozwigzywania probleméw

W4 Blokady kreatywno$ci i ich przetamywanie

W5 Wykorzystanie kreatywnosci w pedagogice

Warsztat

Wtl  Rola mézgu w kreatywnosci; definicja kreatywnosci; komunikacja w procesie twoérczym - proces twérczy w komunikacji; Przepis na twércze myslenie
(HAHA-AHA-AH)

Wt2  Rola gier planszowych w trenowaniu kreatywnosci (Smart Games), Warsztat z zastosowania metod: Analiza SWOT, Diagram Ishikawy, 635 Brain
Writing. Dyskusja, wnioski

Wt3  Style myslenia i strategie kreatywnosci: warsztat z metody 6 kapeluszy de Bono. Dyskusja, wnioski - analiza barier i cech niesprzyjajgcych

Wt4  Style myslenia i strategie kreatywnosci: warsztat z metody Walta Disneya. Dyskusja, wnioski - analiza barier i cech niesprzyjajacych
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Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci, zdobycie umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych w
zakresie tworczego myslenia oraz kreowania nowych, niestandardowych rozwigzan. Ocena koncowa zalezy od ukonczenia kursu e-leraningowego
(zaliczenie testu koncowego 0/1), wynikdw testu koricowego, pracy w trakcie zaje¢ - aktywny udziat w pracy w grupie, rozwigzywanie zadan, dyskusja).

Przyktady pytan zaliczeniowych
W jaki sposob mozesz ¢wiczy¢ otwartos¢, wytrwatosc¢ i niezaleznosé, a wiec cechy kluczowe dla dziatan twérczych, w swoim codziennym
funkcjonowaniu?
Sprébuj stworzyé rézne reprezentacje problemu.
Stwérz jak najwigcej kreatywnych propozycji rozwigzan, z ktérych mogliby skorzystac.
Na czym polega metoda twérczego myslenia Disneya?
Jakie warunki
Kiedy warto skorzysta¢ z analizy SWOT i na czym polega ta metoda?
Z jakich etapdéw sktada sie proces kreatywnego myslenia Einsteina?
Jak wyglada praca metodg szesciu myslowych kapeluszy?
W jaki spos6b syndrom grupowego myslenia moze wptywa¢ na kreatywnos$¢ jednostki?
Jakie znasz metody, ktére moga stymulowac twdrczosé zespotéw i jednostek?




Jakimi cechami powinny sie charakteryzowa¢ tworcze zespoty?

Co to jest lateralny styl myslenia?

Wskaz fazy wchodzace w sktad procesu rozwigzywania problemu zgodnie z modelem Wallasa.
Z jakich etapow skiada sie cykl rozwigzywania probleméw?

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyklad

Warsztat

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢

159

89

16 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

69

69

Przygotowanie sie do zaje¢

89

12 g

12 g

Przygotowanie sig do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

49

89

849

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sig i udziat w tescie

49

89

49

89

239

229

279

289

509

509

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztalcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

ma uporzgdkowang wiedze na temat procesu
nauczania i uczenia sig ze szczegélinym
uwzglednieniem technik kreatywnych

K_Wo03

W1, w2

MP1, MP2

MO2

ma podstawowg wiedze na temat rozwoju
czlowieka w cyklu zycia zaréwno w aspekcie
biologicznym, jak i psychologicznym oraz
spotecznym w kontekscie struktury myslenia
kreatywnego

K_W06

W2, W3

MP1, MP2

MO1

zna i rozumie jakie jest praktyczne wykorzystanie
wiedzy z zakresu nauk spotecznych w
dziatalnosci edukacyjnej, zna metody twérczego
myslenia

K_WO07

W4, W5

MP1, MP2

MO1, MO3

posiada pogtebione umiejetnosci formutowania i
testowania hipotez dotyczgcych zjawisk oraz
procesow spotecznych, a takze dostrzegania
relacji zachodzgcych miedzy nimi, charakteryzuje
go globalny i interdyscyplinarny styl myslenia

K_U06

Witl1, Wt2

MC1, MS1

MO2, MO3

potrafi pracowa¢ w zespole, a takze penic role
lidera w celu efektywnego, twérczego i
niestandardowego wykonania zadan
zawodowych

K_U12

Wit2 - Wt4

M21, MS2

MO2, MO3

jest przekonany o sensie, wartosci i potrzebie
podejmowania dziatan w $rodowisku
spotecznym; jest gotowy do podejmowania
wyzwan zawodowych; wykazuje twérczosé i
aktywnos$¢, podejmuje trud i odznacza sie
wytrwatos$cig i kreatywnoscig w realizacji
indywidualnych i zespotowych zadan
zawodowych wynikajacych z roli pedagoga

K_K04

Wt3, Wt4

MC1, MS2

MO2, MO3

jest gotowy do inicjowania i podejmowania
indywidualnych i zespotowych dziatan na rzecz
podnoszenia jakosci pracy réznych instytucji
edukacyjnych, opiekunczych i wychowawczych,
resocjalizacyjnych, charakteryzujgcych sie
niestandardowym podejsciem i innowacjg
spoteczng

K_KO05

Wt2, WtC3

MS1, MS2

MO2, MO3

jest gotowy do podejmowania nieoczywistych
wyzwan zawodowych i osobistych; rozumie istote
i potrzebe przedsiebiorczej i twdrczej postawy

K_KO06

Wt3, Wt4

MC1, MS1

MO2, MO3




