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Metodyka poszczegodlnych typdw edukacji z uwzglednieniem sposobéw
Il stopnia praktyczny [integrowania wiedzy i umiejetnosci dzieci (uczniéw)
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajeé:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 3 Tak polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Cwiczenia Projekt Suma godzin:
30/16 30/16 60/32
Specjalnos¢:

Edukacja wczesnoszkolna i wychowanie przedszkolne

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr Robert Zak

Opis zajec:
Przedmiot "Metodyka edukacji informatycznej" przeznaczony jest dla przysztych nauczycieli przedszkola oraz edukacji wczesnoszkolnej. Studenci
poznajg metody i narzedzia wprowadzania dzieci w $wiat programowania przy pomocy gier planszowych, programowalnych zabawek, robotéw,
aplikacji komputerowych i mobilnych oraz specjalistycznych portali internetowych. Cwiczenia realizowane sg w matych grupach, wykonujacych kolejno
6 przewidzianych programem ¢wiczen. Na zajeciach projektowych studenci opracowujg scenariusz zajec¢ integrujacy edukacje informatyczng z innymi
edukacjami zaplanownymi w podstawie programowej dla tej grupy wiekowej.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomos$ci zasad i umiejetnosci wprowadzania nauki programowania oraz wykorzystania ICT do przedszkola i edukac;ji

Znajomos¢ podstawowych zasad kodowania wizualnego oraz zapiséw podstawy programowej w zakresie informatyki i wykorzystywania technologii
informacyjnej.

Umiejetno$¢ wykorzystywania réznorodnych metod, technik i narzedzi do prowadzenia zaje¢ z zakresu informatyki w przedszkolu i pierwszych klasach
szkoly podstawowe;j.

Gotowos$¢ do wdrazania nowoczesnych tresci oraz wykorzystania najnowszych narzedzi do nauki kodowania przy zastosowaniu znanych zasad i
metod ksztatcenia.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |praca ze zrodiem elektronicznym MO1 |aktywno$¢ w trakcie zaje¢
MC1 |éwiczenie praktyczne MO2 |praca projektowa

MC2 |projekt
MS1 |metoda sytuacyjna

Cwiczenia

C1l Prezentacja ¢wiczen, podziat na zespoty, przedstawienie warunkéw zaliczenia.
Cc2 Cwiczenie 1. Kodowanie na planszy bez komputera.

C3 Cwiczenie 2. Programowalne zabawki.

C4 Cwiczenie 3. Podstawy kodowania - zmienne, petle, warunki.

C5 Cwiczenie 4. Kodowanie wizualne za pomoca plytek - Scottie Go!

C6 Cwiczenie 5. Programowanie robotéw.

C7 Cwiczenie 6. Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjne;j.

Projekt

P1 Analiza podstawy programowej dla przedszkola i klas |-l w zakresie informatyki.
P2 Co powinien zawieraé scenariusz zajec.

P3 Okreslenie celu zajeé.

P4 Intergracja edukacji informatycznej z pozostatymi edukacjami (polonistyczna, matematyczna, plastyczna, techniczna, srodowiskowa, jezyk obcy).
P5 Dobér metod, technik i narzedzi zapewniajacych uzyskanie celu w trakcie zajec.
P6 Budowa scenariusza z wykorzystaniem zaplanowanych komponentéw.

pP7 Prezentacja scenariusza na forum grupy.

Literatura podstawowa

1 Instrukcje do éwiczen

2 Edukacja wczesnoszkolna - scenariusze lekcji z komputerem, tabletem i nie tylko, Presscom 2015
Literatura uzupetniajaca

1 U. Wiejak, Programowanie dla najmtodszych, Helion 2019

2 A. Swi¢, Kodowanie nie tylko na dywanie, Edu Sens 2017

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania rzedszkolnego oraz podstawy

programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, ...

Zrédia dodatkowe

1 https://code.org/

2 wiki.mistrzowiekodowania.pl

3 https://edu-sense.com/pl

4 https://kodujzklasa.ceo.org.pl

5 https://www.clementoni.com/pl/

6 www.ozobot.pl

7 _https://www.bobr.edu.pl/

8 https://superkoderzy.pl/scenariusze/najmlodsi-programuja/

9 https://sieciaki.pl

10 https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusze/dla-klas-i-ii/ledukacja-informatyczna

|Warunki zaliczenia




Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci, zdobycie umiejetnosci oraz uzyskanie kompetenc;ji
spotecznych zwigzanych z wtasciwym planowaniem oraz realizacjg zaje¢ dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z zakresu edukacji
informatycznej. Warunkiem zaliczenia jest uczestnictwo w zajeciach, wykonanie przewidzianych programem éwiczen, wyciggnigcie wnioskéw z ich
realizacji oraz przygotowanie i prezentacja projektu. Ocena koncowa zalezy w potowie od realizacji ¢wiczen (oceniana jest aktywno$¢ na zajeciach
oraz wnioski) oraz wykonania i zaprezentowania samodzielnie przygotowanego projektu scenariusza cyklu zaje¢ z edukacji informatycznej w
potaczeniu z innymi edukacjami.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Jakie metody dydaktyczne sg najefektywniejsze w pracy z dzie¢mi w zakresie edukacji informatycznej.
Opisz wykorzystanie programowalnych zabawek w edukacji informatycznej.
Uzasadnij przyjety w projekcie scenariusza sposéb ksztattowania u dzieci kompetencji informatycznych.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Projekt Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 30¢g 16g| 30g 16 g 60 g 329

Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu 849 10g 18¢g

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sig do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 109 59 109

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy 10g 15¢g 109 159

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

359 34g| 40g 419 759 759

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

posiada pogtebiong wiedze na temat edukacji K_wWo01|C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
informatycznej - zna niezbedng terminologie,
teorie oraz metody ksztatcenia informatyki w
przedszkolu i pierwszych klasach szkoty
podstawowej

ma uporzgdkowang wiedze na temat procesu K_WO03(C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
nauczania informatyki w EWiWP

zna i rozumie praktyczne zastosowanie wiedzy z |[K_WO07|C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
zakresu nauczania informatyki

posiada wiedze na temat wykorzystania U_W1 |C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
najnowszych osiggnie¢ technicznych oraz 1
informatycznych w edukacji

potrafi dokona¢ analizy i oceny problemoéw K_U01 (C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
pedagogicznych w zakresie nauczania
informatyki i potrafi generowa¢ ich rozwigzania -
oryginalne lub z wykorzystaniem istniejgcych
produktéw

potrafi dobra¢ wtasciwe sposéb nauczania K_U02 |C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
informatyki, dobra¢ odpowiednie metody, $rodki,
techniki i narzedzia w celu realizacji procesu
dydaktycznego

potrafi przystosowac sie do dynamicznie U_uo4 |C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
zmieniajgcego sie rynku pracy, dzieki
wykorzystaniu ogdlnej wiedzy pedagogiczne;j
oraz wiedzy z zakresu ksztatcenia umiejetnosci
informatycznych

potrafi integrowaé wiedze teoretyczng z zakresu |K_UO05 |C1-C7, P1-P7 MC2, MS1 MO2
pedagogiki w celu analizy ztozonych problemoéw
edukacyjnych z zakresu edukacji informatycznej

potrafi w sposéb jasny i precyzyjny prezentowa¢ |K_U09 |P7 MC2, MS1 MO2
wiasne i zespotowe stanowisko podczas
przedstawiania scenariusza zaje¢ i postugiwac
sie rozbudowang argumentacjg

potrafi pracowac w zespole w celu efektywnego |K_U12 |P1-P7 MC2, MS1 MO2
wykonania zleconych zadan projektowych

rozumie potrzebe ustawicznego samorozwoju i |K_U14 |C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
potrafi podjg¢ dziatania nad wkasnym rozwojem
oraz rozwojem dzieci w zakresie informatyki

odznacza sig rozwagg i dojrzatoscig w doborze  |K_KO1 |P1-P7 MC2, MS1 MO2
tresci ksztatcenia

jest gotowy do inicjowania i podejmowania K_KO05 |C1-C7, P1-P7 MP1, MC1, MC2, MS1 MO1, MO2
indywidualnych i zespotowych dziatan na rzecz
podnoszenia jakos$ci pracy przedszkola lub
szkoty w zakresie edukacji informatycznej -
doksztatca sie oraz opracowuje i przygotowuje
pomoce dydaktyczne




rozumie potrzebe i jest gotowy do ustawicznego
samorozwoju w zakresie edukacji informatycznej
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych

U_KO7

C1-C7, P1-P7

MP1, MC1, MC2, MS1

MO1, MO2

potrafi oceni¢ przydatno$¢ typowych metod,
procedur i dobrych praktyk do realizacji zadan
dydaktycznych z zakresu informatyki w EWiWP

N_U07

Ci1-C,7 P1-P7

MP1, MC1, MC2, MS1

MO1, MO2

potrafi dobiera¢ i wykorzystywa¢ dostepne
materiaty, $rodki, pomoce dydaktyczne i metody
pracy w celu projektowania i efektywnego
realizowania dziatan dydaktycznych oraz
wykorzystywaé nowoczesne technologie do
pracy dydaktycznej

N_U08

C1-C7, P1-P7

MP1, MC1, MC2, MS1

MO1, MO2

posiada wiedzg i umiejetnosci w zakresie technik
informatycznych (w tym edyciji tekstéw, grafiki
prezentacyjnej, korzystania z sieci internet,
pozyskiwania i przetwarzania informacji) i
informatyki (zna i potrafi oméwi¢ pojecie
algorytmu, petli, instrukcji warunkowej oraz
potrafi programowaé wizualnie)

N_U17

C1-C7, P1-P7

MP1, MC1, MC2, MS1

MO1, MO2

rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z
zakresu technologii informacyjnych oraz
informatyki w celu podnoszenia wtasnych
kompetencji i wykorzystywania ich w procesie
dydaktycznym

N_KO1

Ci1-C7, P1-P7

MP1, MC1, MC2, MS1

MO1, MO2




