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Opis zajec:
Przedmiot "Opracowanie interaktywnych materiatéw dydaktycznych" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Pedagogika o specjalnosci Edukacja
medialna. Celem zaje¢ jest zdobycie umiejetnosci samodzielnego opracowywania interaktywnych materiatéw dydaktycznych przy pomocy
specjalistycznych programéw komputerowych. Realizujgc praktyczne zadania studenci uzyskajg umiejetno$¢ planowania, projektowania i
wykonywania materiatdéw wykorzystywanych w procesie nauczania. Po ukonczeniu kursu studenci bedg potrafili przygotowaé materiaty do
wykorzystania na zajeciach poprzez multimedialne tablice interaktywne oraz wykorzystywane jako fragmenty kurséw internetowych.

Cele dydaktyczne:
Ksztatcenie znajomosci problematyki wykorzystania multimedialnych materiatéw interaktywnych w dydaktyce.
Znajomos¢ wykorzystania nowoczesnych mediéw w edukaciji.

Umiejetno$¢ opracowywania i wykonywania materiatdw interaktywnych wykorzystywanych do celéw edukacyjnych.
Rozumienie potrzeby ciagtego rozwoju zawodowego.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MC1 |éwiczenie praktyczne MO1 [praca projektowa
MC2 |projekt

Cwiczenia

C1l Zapoznanie sie z gotowymi materiatami interaktywnymi do tablic multimedialnych.
Cc2 Zapoznanie sie z oprogramowaniem do budowy materiatéw interaktywnych.

C3 Budowa przyktadowych materiatéw obejmujacych zagadnienia budowy komputera.
C4 Budowa multimedialnych i interaktywnych testéw i quizow.

C5 Przygotowanie animaciji.

Projekt

P1 Wybér tematyki i celu zaje¢ wykorzystujgcych materialy interaktywne.

P2 Opracowanie scenariusza zajec.

P3 Dobér odpowiednich narzedzi do sformutowanego celu, zgodnych ze scenariuszem.
P4 Realizacja materiatéw z wykorzystaniem gotowych narzedzi on-line.

P5 Prezentacja przygotowanych materiatéw.

Literatura podstawowa
1 D.Siemieniecka (red.): Edukacja a nowe technologie w kulturze, informacji i komunikacji. WNUMK 2015
2 A. Swigtecka, Digital storytelling. Podrecznik dla edukatoréw, Fundacja Ad Hoc 2013
Literatura uzupetniajaca
| 1 T.Lewowicki, B.Siemieniecki (red.): Nowe media w edukacji. WAM 2012
Zrédta dodatkowe
1 https://cyfrowynauczyciel.pl/open-sankore/
2 https://xerte.org.uk/index.php/en/
3 https://learningapps.org/
4 https://kahoot.com/blog/
5 https://www.powtoon.com/index/
6 http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/12-najlepszych-stron-z-materialami-do-tablicy-interaktywnej/
7 http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/15-stron-z-grami-i-cwiczeniami-na-tablice-multimedialne/

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci i zdobycie umiejetnosci zwigzanych z przygotowaniem
materiatéw interaktywnych w celach dydaktycznych. Ocena koncowa zalezy od opracowania i zaprezentowania samodzielnie przygotowanych
edukacyjnych materiatow interaktywnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Wykonac¢ interaktywne materiaty dydaktyczne pod okreslony scenariusz lekciji.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Projekt Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 30¢g 16g| 15¢g 849 459 249
Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu 59 79 59 79 109 149
Przygotowanie sig do zaje¢ 59 79 59 79
Przygotowanie sie do kolokwiow
Realizacja zadanych ¢wiczen i zadan 59 15g| 10g 159 15¢g 309

Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

4049 38g| 35¢ 379 7549 759

[ Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztalcenia | Metody dydaktyczne | M. oceniania |




ma wiedze o wykorzystaniu multimedialnych
materiatéw interaktywnych w dydaktyce

K_W02

C1-C2 P2-P3

MC1, MC2

MO1

potrafi dokona¢ analizy i oceny problemoéw w
procesie edukacji oraz potrafi generowac
oryginalne ich rozwigzania wykorzystujgce
materiaty interaktywne

K_U01

P1-P5

MC2

MO1

potrafi dobra¢ i zastosowa¢ wtasciwe $rodki,
metody i techniki z zakresu multimediow w celu
efektywnej realizacji zadan zawodowych z
wykorzystaniem materiatéw interaktywnych

K_U02

C1-C5 P1-P5

MC1, MC2

MO1

potrafi integrowaé wiedze teoretyczng z zakresu
pedagogiki z wiedzg z zakresu multimediow w
celu realizacji proceséw dydaktycznych

K_U05

P1-P5

MC2

MO1

jest gotowy do podejmowania wyzwan
zawodowych w zakresie opracowywania
nowoczesnych materiatéw interaktywnych

K_K06

P1-P5

MC2

MO1




