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Opis zajec:
Studenci poznajg sposoby obrébki materiatu audiowizualnego z uzyciem prostego i ogélnodostepnego oprogramowania, takiego jak np. Windows
Movie Maker, LightWorks, VirtualDub, MovieXOne czy oraz rejestrowania sekwencji video z uzyciem urzadzen codziennego uzytku, takich jak
aparaty cyfrowe czy smartfony. Zapoznajg sie z elementarng terminologig dotyczaca rejestracji i obrébki materiatdw audiowizualnych oraz
przeanalizujg znaczenie i metodyke przygotowywania scenariusza filmowego.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z prostymi narzedziami do rejestracji i obrobki sekwencji wizualnych i audiowizualnych.

Znajomos¢ sprzetu i oprogramowania do rejestracji i obrébki filmoéw cyfrowych.

Umiejetno$¢ postgiwania sie podstawowym sprzetem do rejestracji sekwencji audiowizualnych, oprogramowaniem do ich obrébki, a takze
oprogramowaniem do przechwytywania obrazu z ekranu komputerowego.

Edycja materiatu filmowego i upublicznianie go.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MC1 |éwiczenie praktyczne MO1 [praca projektowa
MS1 |dyskusja dydaktyczna

Konwersatorium

K1 Tworzenie scenariuszy i (lub) scenorysow (storyboardéw).

K2 Sprzet i oprogramowanie do produkcji audiowizualne;.

K3 Produkcja audiowizualna w praktyce (edukacyjnej).

Projekt

P1 Rejestracja sekwencji wideo z uzyciem ogolnodostepnych urzadzen.

P2 Cyfrowy montaz uje¢ z uzyciem wybranego oprogramownia.

P3 Przygotowanie i publikowanie filméw cyfrowych. Kompresja danych.

Literatura podstawowa

1 Instrukcje obstugi urzgdzen i oprogramowania. Tutoriale.

2 http://windows.microsoft.com/en-au/windows-vista/overview-editing-digital-video

Literatura uzupetniajaca

1 Ryszard W. Kluszczynski: Film - wideo - multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej. Instytut Kultury, Warszawa 1999.

2 Andrzej Gwoézdz: Pejzaze audiowizualne. Telewizja, wideo, komputer. Wyd. UNIVERSITAS , Krakéw 1997.

Zrédta dodatkowe

1 G. Swierk, k. Madurski: Multimedia. Obrobka dzwieku i filméw. Podstawy. Wyd. HELION, Gliwice 2004.

2 D. Johnson: Cyfrowe filmy wideo w wolnej chwili. Wyd. HELION, Gliwice 2004.

3 www.academia.edu

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie przez Studenta filmu, sktadajgcego sie z kilku uje¢, zrealizowanego na podstawie autorskiego scenariusza.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Konwersatorium Projekt Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 159 8g|l 15¢g 849 30g 16 g
Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu 59 849 59 89
Przygotowanie sig do zaje¢ 59 849 59 89

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych ¢wiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy 109 18 g 109 18¢g

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

159 89| 35¢g 42 g 509 509
Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
postuguje sie terminami filmowymi takze w U W1 (K1,2,3 P1,2,3 MC1, MS1 MO1
kontekscie dydaktycznym 1
potrafi przetozy¢ otaczajgca rzeczywisto$¢ na K_U07 [ K1,2,3 P1,2,3 MC1, MS1 MO1

jezyk scenariusza lub scenorysu oraz ekspresji
filmowej, realizujgc wlasna, krétka, produkcje
audiowizualng




wspotpracuje z Kolezankami i Kolegami z grupy [K_U12 [ K1,2,3 P1,2,3 MC1, MS1 MO1
przy realizacji filméw

tworzy scenariusz i realizuje wg niego wiasny K_KO06 | K1,2,3 P1,2,3 MC1,MS1 MO1
przekaz audiowizualny

docenia znaczenie twérczosci i przekazu U_KO7 [K1 P1,2,3 MC1,MS1 MO1

audiowizualnego we wspéfczesnym
spoteczenstwie




