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Opis zajec:

Przedmiot "Grafika komputerowa w edukacji" przeznaczony jest dla studentéw studiéw drugiego stopnia kierunku Pedagogika o specjalnosci Edukacja
medialna. Celem wykfadu jest dostarczenie podstawowych informacji na temat grafiki bitmapowej oraz wektorowej, metod uzyskiwania barw, zapisu
grafiki w formie plikéw. Ponadto zawarto podstawowe zasady kompozycji obrazu. Studenci dowiadujg sie w jaki sposéb dobra¢ odpowiednie grafiki do
umieszczenie w materiatach edukacyjnych (licencja CC) oraz jak przygotowac je samodzielnie. Celem ¢wiczen jest zdobycie umiejetnosci
samodzielnego tworzenia grafik wektorowych oraz bitmapowych przy pomocy programéw komputerowych. Realizujgc praktyczne zadania studenci
opanujg umiejetnos¢ budowy obiektow wektorowych, wykonywania operacji geometrycznych (obracanie, kadrowanie i skalowanie), zaznaczania
fragmentow, wykonywanie korekty catosciowej oraz miejscowej, stosowania filtréw w celu dodania efektow specjalnych, wykonywania fotomontazu
oraz prostych animacji. Program ksztatcenia jest tak opracowany, aby z kursu mogty skorzysta¢ nawet osoby, ktére nie posiadajg zadnej wiedzy na
temat grafiki. W czesci praktycznej wykorzystywane sg najpopularniejsze darmowe programy graficzne - GIMP oraz Inkscape. Po ukonczeniu kursu
studenci bedg zna¢ podstawowe pojecia zwigzane z grafikg komputerowg oraz bedg potrafili przygotowaé odpowiedni do potrzeb edukacyjnych
dokument graficzny. Zdobyta wiedza i umiejetnos$ci na pewno przydadzg sie studentom w pracy zawodowej oraz zyciu prywatnym, szczegolnie teraz,
gdy cyfrowe aparaty fotograficzne zintegrowane sg z praktycznie kazdym telefonem komérkowym, a dzieci i mtodziez oczekujg multimedialnych
materiatéw dydaktycznych.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci problematyki cyfrowej grafiki bitmapowej oraz wektorowej oraz umiejetnosci wykorzystania elementéw graficznych w edukaciji.

Znajomos¢ programoéw graficznych, zasad kompozycji obrazu oraz wykorzystanie tej wiedzy w pracy zawodowej oraz zyciu prywatnym.

Sprawne postugiwanie sie programem GIMP oraz Inkscape w celu tworzenia grafiki, budowania obiektéw, dokonywania korekty zdje¢, dodawania
efektéw specjalnych, wykonywania fotomontazu i wykorzystania tych umiejetnosci do budowy materiatéw edukacyjnych.

Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informacji w
postaci kursu e-learningowego.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 [test kontrolny
MP2 |praca ze zrodtem elektronicznym MO2 [praca pisemna
MC1 |éwiczenie praktyczne MO3  |egzamin pisemny
Wyktad

W1 Podstawowe informacje o grafice wektorowej i bitmapowej.

W2 Modele cyfrowej prezentacji barw.

W3 Formaty zapisu grafiki cyfrowej.

W4 Podstawowe zasady komponowania kadru i kompozycji zdjecia.

W5 Budowa i obstuga aparatéw cyfrowych. Podstawowe parametry zdje¢ (czas naswietlania, przystona, czuto$é matrycy, ogniskowa).
W6 Licencje rozpowszechniania grafik i zdje¢ oraz zasady ich wykorzystania w Internecie.

W7 Rola grafiki w nauczaniu.

W8 Zadania fotografii dydaktycznej.

Cwiczenia

C1l Budowa programu GIMP i jego obstuga. Instalacja programu.

Cc2 Rysowanie (otéwek) i malowanie (pedzel). Operacje geometryczne na zdjeciach (obracanie, skalowanie, przycinanie).
C3 Korekta barwna zdje¢ (balans koloréw, barwa i nasycenie, jasno$¢ i kontrast, poziomy, krzywe, redukcja koloréw).

C4 Rézne tryby zaznaczania elementéw fotografii (prostokatne i eliptyczne, odreczne, rézdzka, wedtug koloru, ze $ciezki ).
C5 Praca z warstwami i maskami.

C6 Korekta miejscowa (klonowanie, tatka).

C7 Zastosowanie filtrow w celu uzyskania efektéw specjalnych.

C8 Dodawanie tekstow ozdobnych do fotografii.

Cc9 Fotomontaz z wykorzystaniem poznanych wczes$niej narzedzi.

C10  Woykonanie animac;ji z kilku zdjec¢.

C11 Budowa programu Inkscape i jego obstuga. Instalacja programu.

C12  Tworzenie prostych obiektéw graficznych i manipulacja nimi (obrét, skalowanie, odbicie, przycinanie).

C13  Opracowywanie diagramoéw (tgczniki, wypetnianie gradientem).

C14 Budowa ztozonych obiektéw graficznych (kolorowanie, wypetnianie gradientem, rozmycie, przezroczystos¢).

C15  Woykorzystanie elementéw z biblioteki OpenClipart.

C16 Budowanie obiektéw przy pomocy krzywych Beziera.

C17  Dobdr gotowych grafik do materiatéw dydaktycznych ze zrédet internetowych
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Zrédta dodatkowe

1 http://www.fotografuj.pl/

2 http://cyfrografia.pl/

3 http://www.fotomaniak.pl/

4 http://foto.recenzja.pl/

5 http://www.gimpuj.info/

6 http://gimpuj.com.pl/

7 http://kursgimp.pl/

8 http://www.gimp.signs.pl/

9 http://inkscape-tutorial.pl/

10 http://www.tutograf.pl/kurs-inkscape.html

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci i zdobycie umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem
grafiki komputerowej w edukacji oraz nabycie kompetencji spotecznych zwigzanych z terminowa realizacjg zleconych zadan oraz samoksztatceniem.
Ocena koncowa wyliczana jest z punktéw uzyskanych w trakcie realizacji kursu e-learningowego, zdobytych za realizacje ¢wiczen oraz uzyskanych na

egzaminie koncowym.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omow réznice pomiedzy grafikg wektorowg i bitmapowa.
Omoéw najpopularniejsze modele prezentacji barw - RGB oraz CMYK.
Omow podstawowe zasady komozycji zdje¢ oraz dokumentéw graficznych.
Obré¢ zdjecie o odpowiedni kat, wykadruj i przeskaluj.
Dokonaj korekty zdjecia poprawiajgc kontrast, nasycenie barw, ostro$¢, balans bieli.
Wykonaj operacje korekcyjne na wczesniej zaznaczonym fragmencie zdjecia.
Popraw jakos$¢ zdjecia dzieki mieszaniu warstw.
Usun ze zdjecia niepasujacy fragment i zastgp go ttem.
Dodaj efekt specjalny do zdjecia przy pomocy odpowiednio dobranego filtru.
Potacz zdjecia wykorzystujgc warstwy oraz maski.
Dodaj tekst do zdjecia.
Wykonaj animacje zbudowang z trzech oddzielnych zdje¢.
Przedstaw zastosowanie krzywych Beziera.
Utwérz diagram reprezentujace strukture szkoty.
Przygotuj przycisk do umieszczenia na stronie internetowej.
Dobierz odpowiednie grafiki do materiatéw drukowanych, internetowych oraz do prezentacji.
Aparat cyfrowy jako narzedzie wykorzystywane w trakcie lekcji w sali oraz wycieczki szkolnej.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 159 8g|l 30g¢g 16 g 459 24 ¢

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 159 10g 159

Przygotowanie sie do zaje¢ 59 79 59 79 109 149

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych ¢éwiczen i zadan 209 30g 209 30¢g

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie 159 179 159 179
459 479l 559 53¢ 100 g 100 g

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

posiada pogtebiong wiedze na temat grafiki
komputerowej i cyfrowej obrobki zdje¢ oraz wie
jak wykorzystac te wiedze w edukacji

K_Wo01|w1-w8

MP1, MP2

MO1, MO2, MO3

ma wiedze na temat wykorzystania grafiki i
mediéw w edukacji - rozpoznaje zagrozenia i zna
ich wptyw na procesy edukacyjne

K_wo8|w7, ws

MP1, MP2

MO1, MO2, MO3

zna i rozumie podstawowe zasady ochrony
witasnosci intelektualnej i praw autorskich w
stosunku do fotografii i ich wykorzystania

K_WO09|W6

MP1, MP2

MO1, MO2, MO3

zna podstawowe modele przestrzeni barw,
formaty plikow graficznych oraz zna narzedzia
graficzne (GIMP, Inkscape) i wie jak je
wykorzysta¢ do rozwigzywania prostych zadan
graficznych przydatnych w edukacji

W1-w8 C1, C17

[y

MP1, MP2, MC1

MO1, MO2, MO3

potrafi postugiwaé sie programami graficznymi w C1-C17
celu zobrazowania informacji zamieszczonej w

materiatach edukacyjnych

K_uo1

MC1

MO1, MO2

potrafi, w oparciu o wiedze i umiejetnosci z W1-w8 C1-C17
zakresu grafiki komputerowej, porozumiewac sie
z szerokim gronem odbiorcéw poprzez wytwory

graficzne

K_U07

MP1, MP2, MC1

MO1, MO2

odznacza sie rozwagg i dojrzatoscig w doborze W1, W6 C15

tresci graficznych wykorzystywanych w edukacji

K_KO01

MP1, MP2, MC1

MO1, MO2, MO3




jest Swiadomy koniecznosci ciggtego
samorozwoju i ksztatcenia ustawicznego, migedzy
innymi przy pomocy zrédet elektronicznych oraz
kurséw e-learningowych

U_K11

W1-ws8

MP2

MO2, MO3




