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Opis zajec:
« Wskazanie roli i zadan stawianych mediom, ze szczegdéinym uwzglednieniem implikacji edukacyjnych.
* Przygotowanie do krytycznego i selektywnego korzystania ze zrédet informacii.
* Przygotowanie do korzystania z mediéw w procesie samoksztatcenia oraz do umiejetnego wykorzystywania komputeréw i mediéw jako srodkéw
dydaktycznych w pracy nauczyciela.

Cele dydaktyczne:

Przygotowanie Studentéw do kreatywnego wykorzystywania nowoczesnych technologii w procesie dydaktycznym.

Znajomos¢ podstawowych ustug edukacyjnych, oferowanych przez $rodki technologii informacyjne;.

Umiejetnosé zastosowania $rodkéw medialnych i informatycznych w procesach nauczania i uczenia sig.

Whykorzystanie ustug technologii informacyjnej w procesach komunikowania sie, pozyskiwania, przetwarzania i przekazywania informacji ze
szczegolnym uwzglednieniem procesdw nauczania i uczenia sie.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 [przygotowanie do zaje¢
MP2 |opis MO2 |aktywno$¢ w trakcie zajec
MC1 [projekt MO3 [praca projektowa

MS1 |wykiad problemowy
MS2 |burza mézgow

MS3 |dyskusja dydaktyczna
ME1 |pokaz

Wyktad

w1 Podstawowe pojecia spoteczenstwa informacyjnego - ustalenia terminologiczne.

W2 Rys historyczny mediéw i ich wptyw na rozwoj ludzkosci. Klasyfikacja mediow.

W3 Specyfika funkcjonowania mediéw. Kultura i jezyk mediéw.

W4 Komputery i media w systemie $rodkéw dydaktycznych. Przyczyny obecnos$ci nowoczesnych technologii w edukaciji.

W5  Dylematy edukacji wspieranej komputerowo.

W6  Cyberbezpieczenstwo - zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i mediéw (w edukacji).

W7 Egzemplifikacja dydaktycznego wykorzystania srodkéw technologii informacyjnej i mediéw.

W8 Kryteria dydaktycznej uzytecznosci srodkéw informatycznych i medialnych.

W9 Wstep do projektowania multimediéw edukacyjnych - przyktady.

W10 Komputery i media w badaniach pedagogicznych.

Projekt

P1 Gtéwne sktadowe konspektu (scenariusza) lekcji (zajec).

P2 Stworzenie koncepcji i scenariusza zaje¢ w wykorzystaniem srodkéw technologii informacyjnej (nowoczesnych technologii).

P3 Prezentacja koncepcji zaje¢ wykorzystujgcych nowoczesne technologie.

Literatura podstawowa

1 Agnieszka Bak: Korzystanie z urzadzen mobilnych przez mate dzieci w Polsce. Fundacja Dzieci Niczyje, Warszawa 2015. (dostepne online:
http://fdds.pl/wp-content/uploads/2016/05/Bak_Korzystanie_z_urzadzen_mobilnych_raport.pdf)

2 Maciej Tanas (red.): Nastolatki wobec Internetu. NASK, Warszawa 2016. (dostepne online:
https://akademia.nask.pl/publikacje/Nastolatki_wobec_internetu_.pdf)

3 Zapobieganie i przeciwdziatanie cyberprzemocy wérdd dzieci i mtodziezy. NIK, Warszawa 2017. (dostepne online:
https://www.nik.gov.pl/aktualnosci/nik-o-cyberprzemocy-wsrod-dzieci-i-mlodziezy.html)
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Telewizji, Warszawa 2015. (wybrane teksty - dostgpne online: http://www.krrit.gov.pl/Data/Files/_public/Portals/0/komunikaty/edukacja-
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Literatura uzupetniajaca

1 Siemieniecki B. (red): Pedagogika medialna. PWN, Warszawa 2007.

2 Tana$ M.: Edukacyjne zastosowania komputeréw. Wyd. ZAK, Warszawa 1997.

Zrédta dodatkowe

1 www.enauczanie.com - howoczesne metody edukacyjne i nauczanie mobilne

2 www.kmti.uz.zgora.pl - Katedra Mediéw i Technologii Informacyjnych Uniwersytetu Zielonogérskiego

3 www.oeiizk.edu.pl - KOMPUTER W SZKOLE - serwis dla nauczycieli

4 www.interklasa.pl - ..::Interki@sa :: Polski Portal Edukacyjny::..

5 www.crayola.com - Crayola

6 www.ydp.com.pl - Young Digital Planet

7 www.literka.pl - Portal edukacyjny dla nauczycieli

8 www.korzan.edu.pl - strona domowa Daniela Korzana

9 www.cyberalfabet.republika.pl - komputerowe wspomaganie nauczania i utrwalania abecadta

10 www.cyberwagary.republika.pl - projekt prewencyjno-profilaktyczno-badawczy SM w Ptocku i SWPW




Warunki zaliczenia

Gtéwnym zadaniem Studentéw jest przygotowanie konspektu (scenariusza) lekcji (zaje¢) z wykorzystaniem nowoczesnych technologii i
zaprezentowanie go grupie. Podczas prezentacji Studenci odpowiadaja na pytania Kolezanek i Kolegéw oraz prowadzgcego zajecia. Dodatkowym
atutem jest aktywny udziat w dyskusjach inicjowanych w trakcie zajec¢.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Wskaz najistotniejsze cechy spoteczenstwa informacyjnego.
Wymien najwazniejsze - Twoim zdaniem - wynalazki, ktére wptynely na ksztatt dzisiejszego spoteczenstwa.
Zdefiniuj miejsce i role wspotczesnych komputeréow w systemie srodkéw dydaktycznych.
Jakie - Twoim zdaniem - czynniki nalezy uwzgledni¢ wdrazajac nowoczesne technologie w procesie dydaktycznym?

Wymien najwazniejsze - Twoim zdaniem - obszary cyberzagrozen, czyhajacych na dzieci i mtodziez.

Podaj przyktady mediéw i multimediéw wykorzystywanych w nauczaniu i uczeniu sie wybranego przedmiotu lub rodzaju zajec.
Wskaz obszary wykorzystania komputerow we wspotczesnych badaniach pedagogicznych.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

16 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

49

69

14 g

Przygotowanie sie do zaje¢

49

Przygotowanie sig do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

49

89

89

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

49

8¢

89

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

239

209

279

309

50 g

509

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztalcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

definiuje podstawowe pojecia spoteczenstwa
informacyjnego

K_Wo1

W1, W3

MP1,MS1,MS3

MO1,MO2

wskazuje na wykorzystanie komputeréw i
mediéw we wspdtczesnym systemie srodkow
dydaktycznych

K_WO02

W4, P1-P3

MP1,MP2,MS3

MO1,MO2

lokalizuje role i znaczenie komputeréw i mediéw
we wspotczesnych badaniach pedagogicznych

K_Wo03

W10

MP2,MS2

MO1,MO2

klasyfikuje zagrozenia zwigzane z korzystaniem
ze zdobyczy technologii informacyjnej przez
dzieci, mtodziez i dorostych - potrafi zdefiniowa¢
media jako $rodowisko wychowawcze i
dydaktyczne

K_W06

W6

MP1,MP2MS3

MO1,M02,MO3

klasyfikuje zagrozenia zwigzane z korzystaniem
ze zdobyczy technologii informacyjnej przez
dzieci, miodziez i dorostych - ze szczeg6inym
poszanowaniem praw wlasnosci intelektualnej

K_Wo0s8

W3,W5, W6, W8,

P1-P3

MP1,MP2,MS2

MO1,M02,M03

wigze funkcjonowanie spoteczenstwa
informacyjnego z uwarunkowaniami
historycznymi, spotecznymi, humanistycznymi,
ekonomicznymi i technicznymi

W1-w10, P1-P3

MP1,MP2,MC1,MS1,MS2,MS3,
ME1

MO1,M02,M03

stosuje srodki technologii informacyjnej i $rodki
(multi)medialne w celu zdobywania,
przetwarzania i przekazywania informacji

K_U02

W7, W8, W9

MP2,MC1,MS2,MS3

MO2,MO3

znajduje zastosowanie dla nowoczesnych
technologii w procesie badawczym i opracowaniu
wynikéw badan pedagogicznych

K_U03

w10

MP1,MS2,MS3,ME1

MO1,MO2

w wypowiedziach ustnych i pisemnych (takze
online) stosuje podstawowa terminologig
charakterystyczng dla spoteczenstwa
informacyjnego

K_U06

W1-w10 P1-P3

MC1.MS1,MS2,MS3

MO1,M02,M03

szanuje wtasnos$¢ intelektualng wykorzystujac
$rodki technologii informacyjnej i medialnej we
wtasnych procesach samoksztatceniowych i w
organizacji procesoéw uczenia sig innych osob

K_U10

W1 -w10, P1-P3

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3




potrafi wykorzysta¢ komputery i media w
procesie permanentnej edukacji - we wlasnym
samoksztatceniu i kierujgc uczeniem sie innych

K_U11

W4 -W9, P1-P3

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3

potrafi wykorzysta¢ komputery i media w
procesie permanentnej edukacji - we wtasnym
samoksztafceniu i kierujgc uczeniem sie innych

U_U12

W4 -w9, P1-P3

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3

docenia i definiuje role nowoczesnych technologii
w procesach nauczania i uczenia sie; dostrzega i
klasyfikuje wady oraz zalety ich wykorzystania w
procesach o$wiatowych, dydaktycznych i
wychowawczych - rozumie doskonalenie
informacyjnego warsztatu nauczyciela jako
wspotczesng koniecznos¢

K_K04

W1-W10, P1-P3

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3

szanuje wlasnos¢ intelektualng wykorzystujac
$rodki technologii informacyjnej i medialnej we
wiasnych procesach samoksztatceniowych i w
organizacji proceséw uczenia sie innych oséb

K_K06

W1-w10 P1-P3

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3

wykorzystuje komputery i media w procesie
permanentnej edukacji - we wiasnym
samoksztatceniu i kierujgc uczeniem sie innych,
zwracajgc uwage na niedoskonatosci i zalety
technicznych $rodkéw ksztatcenia i
samoksztalcenia oraz poszanowanie wkasnosci
intelektualnej

U_KO09

W4 - W9

MP1, MP2, MC1, MS1, MS2,
MS3, ME1

MO1, MO2, MO3




