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Opis zajec:
Realizacja przedmiotu umozliwi zapoznanie sig studentdéw z podstawowymi metodami i narzedziami komputerowej grafiki 3D. W trakcie zaje¢
stuchacze poznajag podstawy modelowania 3D i obiekty przestrzenne oraz sposoby ich modyfikacji i prezentacji. Po ukonczeniu zaje¢ studenci powinni
samodzielnie potrafi¢ zamodelowa¢ przyktadowy obiekt przestrzenny dostepnymi w programach komputerowych metodami.

Cele dydaktyczne:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami pracy z modelami przestrzennymi.

Zdobyta wiedza z zakresu grafiki komputerowej pozwoli studentowi odréznia¢ obiekty powierzchniowe i brylowe oraz identyfikowac¢ ich cechy

Nabyte umiejetnosci umozliwig stuchaczom wykorzysta¢ poznane sposoby modelowania 3D i dostene narzedzia modyfikacyjne do zamodelowania
praktycznie dowolnego obiektu przestrzennego

Docelowo absolwenci powinni posiada¢ kompetencje w obszarze szeroko pojetej grafiki komputerowe;j i jej wykorzystania w multimediach, grach
komputerowych i systemach komputerowego wspomagania prac inzynierskich.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny

MP2 |praca ze zrédiem elektronicznym MO2 aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO3 |praca projektowa
Wyktad

W1  Wprowadzenie do grafiki komputerowej

w2 Podstawowe modele w grafice

W3 Obiekty powierzchniowe

W4 Obiekty brytowe

W5 Dziatania na obiektach brytowych

W6 Modyfikacje obiektéw

W7 Wizualizacja obiektéw

W8  Wiasciwosci obiektéw przestrzennych

Cwiczenia

C1l Obiekty podstawowe w modelowaniu graficznym

Cc2 Tworzenie obiektéw przestrzennych z figur ptaskich

C3 Obiekty powierzchniowe

C4 Obiekty brytowe

C5 Dziatania na obiektach brytowych

C6 Modyfikacje obiektéw

Cc7 Wizualizacja obiektéw

C8 Wiasciwosci obiektow przestrzennych

Literatura podstawowa

1 Podrecznik do progeCADa 2016

2 Zbigniew Krzysiak: Modelowanie 3D w programie AutoCAD, HELION 2018

Literatura uzupetniajaca

1 Lisowski Bohdan, taptas Urszula, Skaza Maciej: Zdajemy egzamin ECDL CAD, HELION 2012

2 Joanna Pasek: Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi, HELION 2010

Zrodta dodatkowe

1 progecad.pl

2 helion.pl/eksiazki/modelowanie-wnetrz-w-3d-z-wykorzystaniem-bezplatnych-narzedzi-joanna-pasek

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywnie zdany test komputerowy z zakresu tresci wyktadowych oraz zaliczone zadanie praktyczne (projekt
modelu 3D) na ¢wiczeniach.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Rodzaje obiektoéw przestrzennych
Przyktady modeli powierzchniowych
Przyktady modeli brytowych
Sposoby tworzenia modeli powierzchniowych
Sposoby tworzenia modeli brytowych
Narzedzia do modyfikacji obiektow 3D

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g] 30g 169 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 69 59 109 10g 16 g
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 109 59 10 g




Przygotowanie sie do kolokwiow 10g 10g 59 10g 15¢g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 10g 59 10 g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

309 249 45¢g 51g 759 759

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

korzysta z wiedzy z zakresu grafiki komputerowej ([K_WO05(W1-W8 C1-C8 MP1, MP2 MO1-MO3
potrafi wykorzysta¢ poznane sposoby K_U04 (W1-Ww8 C1-C8 MP1, MP2 MO1-MO3
modelowania 3D i dostgne narzedzia
modyfikacyjne do zamodelowania praktycznie
dowolnego obiektu przestrzennego
jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb K_KO04 (W1-w8 C1-C8 MP1, MP2 MO1-MO3

przedsigbiorczy w dziedzinie zastosowan
projektéw modeli cyfrowych 3D




