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Opis zajec:
Przedmiot Multimedia skierowany jest do studentéw kierunku informatyka, ktdrzy zainteresowani sg opracowaniem materiatéw w postaci
multimedialnych komunikatéw. Studenci zdobywajg wiedze z zakresu tworzenia, pozyskiwania oraz magazynowania informacji graficznych (bitmapowe
oraz wektorowe), dzwiekowych, animacji oraz wideo. Poznaja metody i algorytmy kompresji danych oraz powszechnie stosowane standardy. W
ramach ¢wiczen wykonujg praktyczne zadania, poréwnujg wielkosci plikéw zapisanych przy pomocy réznych metod kompresji, okreslajg ich wady i
zalety.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie wiedzy na temat przekazéw multimedialnych oraz umiejetnosci ich realizacji.

Znajomos$¢é mechanizmdw rozpoznawania barw, metod kompresiji i zapisu danych w réznych formatach.

Dobor formatu do celu i tresci przekazu multimedialnego, umiejetno$¢ tworzenia i zapisywania wyniku pracy jako plik graficzny, dzwiekowy, animacji

lub wideo.

Radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 [wyktad informacyjny ‘ ‘ MO1 [test kontrolny
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO2 |sprawozdanie z ¢wiczen

Wyktad

W1  Multimedia - wprowadzenie.

W2 Percepcja bodzcéw $wietlnych, parametry barw, modele przestrzeni barw.

W3 Grafika bitmapowa - algorytmy kompresji obrazu.

W4 Grafika wektorowa.

W5 Dzwiek - metody zapisu i kompresji danych.

W6 Animacje - techniki, sposéby zapisu przy pomocy styléw CSS i JavaScript.

W7 Film - formaty kompresji i zapisu danych.

Cwiczenia

C1 Praca z grafikg bitmapowa.

c2 Praca z grafikg wektorowa.

C3 Obrébka dzwigku.

C4 Prace z animacjami.

C5 Obrébka i montaz wideo.

C6 Poréwnanie formatéw plikéw graficznych.

C7 Poréwnanie formatéw plikéw dzwiekowych.

C8 Poréwnanie formatéw plikéw wideo.
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Literatura uzupetniajaca
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2 E. Prus. Najlepsze warsztaty Photoshop i nie tylko. Migut Media 2010

3 M.J. Hammel, GIMP Kreatywne techniki dla fotograféw i grafikéw. Helion 2013

4 J. kabuda, Cyfrowe filmowanie w pratyce. Komputer Expert 2010

5 R. Rechenek, Nagrywanie i montaz filméw. Biblioteczka Komputer Swiat 2018

6 R. Rechenek, Edygja filméw. Biblioteczka Komputer Swiat 2019

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat multimediéw. Sprawdzenie odbywa sie poprzez
sprawozdanie z wykonanych ¢éwiczen, wykonang prace oraz kolokwium testowego.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Modele przestrzeni barw
Kompresja stratna
Kompresja bezstratna
Metody probabilistyczne kompresji danych
Metody stownikowe kompresji danych
Cyfrowy zapis dzwieku - parametry samplingu
Technika keyframingu
Kontenery multimedialne

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8gl 30g 16 g 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 8¢9 59 8¢
Przygotowanie sie do zaje¢ 5¢g 79 59 79
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 9g 5¢g 9g 10g 18 g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 5¢g 9g 59 94g




Przygotowanie sprawozdania z éwiczen 59 9g 59 9g
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie
259 259 509 509 759 759

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
zna podsatwowe zagadnienia z zakresu K_W04(W1-W7 MP1 MO1
multimediéw i ich wykorzystania w procesie
komunikaciji
zna podstawowe modele, metody, techniki i K_WO05(W1-W7 MP1 MO1
narzedzia stosowane w przygotowaniu i obrébce
multimediow
zna standardy zapisu danych multimedialnych K_WO06(W3-W7 MP1 MO1
potrafi dobra¢ wlasciwe metody kompresji i K_U04 | C1-C8 MC1 MO2, MO3
zapisu danych multimedialnych oraz wykonuje to
w odpowiednich narzedziach
potrafi przeprowadza¢ poréwnania danych K_U06 | C6-C8 MC1 MO2
wyjsciowych, interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wyciggac¢ wnioski
potrafi rozwigza¢ praktyczne zadanie polegajace |K_U12 | C1-C5 MC1 MO3
na opracowaniu przekazu medialnego przy
pomocy grafiki, dzwieku, animacji oraz wideo
jest gotéw do rozwigzywania praktycznych K_KO02 (W1-W2 C1-C5 MP1, MC1 MO1, MO3

probleméw w dziedzinie multimediow




