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Opis zajec:
W ramach przedmiotu przedstawiane sg metody tworzenia rozwigzan algorytmicznych,
oraz opis struktur danych. Implementacja algorytméw algorytméw zostata wykonana w jezykach C++ i Python.

Cele dydaktyczne:

Powtérzenie wiedzy na temat wybranych rodzajow algorytméw oraz omoéwienie ztozonych struktur danych. Celem gtéwnym jest przygotowanie
studentéw do pozytywnego wykonywania testow kwalifikacyjnych i przysziej pracy zawodowej programisty.

Powtérzenie i poszerzenie wiedzy na temat typowych algorytméw oraz struktur danych.

Nauka implementacji algorytméw w jezykach programowania: C++ i Python.

Umiejegtnos¢ rozigzywania problemoéw praktycznych w procesie implementaciji algorytméw spetniajgcych oczekiwania spoteczne.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1  |kolokwium pisemne
MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO2 |test kontrolny
Wyktad

W1 Analiza podstawowych algorytméw

W2 problem zlozonosci obliczeniowej

W3 Algorytmy przeszukiwania

W4 Przyktadowe algorytmy sortowania

W5 Grafy

W6 Wybrane metody numeryczne

W7 Algorytm Dijkstry

W8 Problem plecaka

W9 Strukturalne typy danych:rekordy, tablice

W10 Dynamiczne struktury danych: stos, kolejka, lista drzewo binarne

Cwiczenia

C1l Implementacja algorytméw rekurencyjnych

Cc2 Metoda "dziel i zwyciezaj"

C3 Sortowanie ciggu liczbowego

C4 Obliczanie pola obszaru ograniczonego wykresem funkcji

C5 Problem plecaka

C6 Implementacja algorytmu Dijkstry

C7 Palindromy

C8 Sortowanie tekstu

Cc9 Anagramy
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Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z wyktadéw i ¢wiczen. Ocena koncowa jest wyliczana jako $renia arytmetyczna z dwdch czesci
zaliczeniowych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Charakterystyka problemu ztozonos$ci obliczeniowej
Rekurencja i omoéwienie przyktadowego algorytmu rekurencyjnego
Przyktadowe algorytmy przeszukiwania
Algorytmy sortowania
Typy proste i wskazniki
Typy rekurencyjne
Tablice
Listy
Stos
Kolejka
Grafy
Algorytm Dijkstry

Obciazenie praca studenta



Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

89| 45¢g

249

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

15¢g

209

159

209

Przygotowanie sie do zaje¢

159

239

159

2349

Przygotowanie sie do kolokwiow

159

259

159

259

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

209

259

209

259

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

459

51g 80¢g

749

125 g

125 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna i rozumie wybrane tresci z
algorytmikiniezbedne do formutowania i
rozwigzywania typowych zadan z zakresu
informatyki

K_Wo1

W1-W10

MP1

MO2

zna podstawowe metody algorytmiczne
stosowane przy rozwigzywaniu praktycznych
zadan inzynierskich z zakresu informatyki

K_W05

W1-W10

MP1

MO2

potrafi dobra¢ wtasciwe metody i narzedzia z
dziedziny algorytmiki do realizacji zadan
typowych dla dziatalnosci inzynierskiej w
dziedzinie informatyki

K_U04

C1-C9

MC1

MO1

potrafi zaprojektowac¢ oraz zrealizowa¢ prosty
system informatyczny uzywajgc wtasciwych
metod algorytmicznych

K_U11

C1-C9

MC1

MO1

gotéw jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych z dziedziny
algorytmiki oraz zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzywaniem probleméw w dziedzinie
programowania

K_K02

W1-W10

MP1

MO2




