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Opis zajec:
W ramach zaje¢ studenci poznajg platforme Kubernets (chmura obliczeniowa). Kubernetes jest standardowa platforma rozproszonych aplikaciji
chmurowych. Pozwala na budowanie i wdrazanie niezawodnych, wydajnych i skalowalnych aplikacji. Przedmiot zawiera informacje na temat dziatania
konteneréw Kubernetes, budowt i zarzgdzania nimi oraz sposobow projektowania ustugi i infrastruktury cloud native. Omawiane sg réznice migedzy
budowaniem swoich klastrow a korzystaniem z ustug zarzgdzanych takich firm jak Amazon, Google i Microsoft. Doktadnie przedstawiono - od strony
praktycznej - rozwijanie aplikacji, konfigurowanie i obstuge klastrow oraz automatyzacje infrastruktury. Wiedza ta pozwoli na sprawne zbudowanie
skalowalnej, odpornej na awarie i optacalnej infrastruktury Kubernetes - w zgodzie z metodyka DevOps.

Cele dydaktyczne:

Przedstawienie podstaw dziatania konteneréw i systemu Kubernetes (chmura obliczeniowa). Oméwienie wzorcowych przyktadow: Amazon, Google,
Microsoft.

Przedstawienie podstaw dziatania konteneréw i systemu Kubernetes (chmura obliczeniowa). Oméwienie wzorcowych przykladow: Amazon, Google,
Microsoft.

Zapoznanie sie ze specyfikacja obiektow Kubernets. Zarzgdznie zasobami.

Umiejetno$¢ pracy grupowej w zakresie projektowania i implementaciji aplikacji chmurowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny
MP2 |praca ze zrodtem elektronicznym MO2 |praca pisemna
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO3 |praca projektowa
MC2 |projekt

Wyktad

W1 Charakterystyka rozwigzan chmurowych

W2 Opis technologii Kubernets

W3 Praca z obiektami

W4 Problematyka zarzgdzania zasobami

W5 Opis opercji na klastrach

W6 Proces uruchamiania konteneréw

W7 Bezpieczenstwo i kopia zapasowa

W8 Proces tworzenia oprogramowania

Cwiczenia

Cc2 Instalowanie Docker Desktop

C3 Charakterystyka jezyka Go

C4 Budowa przyktadowej aplikacji

C5 Uruchamianie aplikacji demonstracyjnych

C6 Budowanie wtasnych konteneréw

Projekt

P2 Zaplanowanie organizacji projektu

P3 Budowa aplikacji wiasnej

P4 Zarzgdzanie aplikacjg w chmurze

P5 Wykonanie sprawozdania z pracy projektowej

Literatura podstawowa

1 Arundel J., Domingus J., Kubernetes - rozwigzania chmurowe w $wiecie DevOps. Tworzenie, wdrazanie i skalowanie nowoczesnych aplikacji
chmurowych, Helion 2019

Literatura uzupetniajaca

1 Burns B., Villalba E., Strebel E., Evenson L., Najlepsze praktyki w Kubernetes. Jak budowaé udane aplikacje, Helion 2020

2 Stephenson D., Big data, nauka o danych i Al bez tajemnic. Podejmuj lepsze decyzje i rozwijaj swoj biznes!, Helion 2019

Zrodta dodatkowe

[ 1 platforma www.wlodek.edu.pl

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest zaliczenie testu kontrolnego, uzyskanie pozytywnej oceny z zadan programistycznych wykonanych przez studenta w trakcie
éwiczen oraz zaliczenie przygotowanej indywidualnie lub przez grupe pracy dyplomowe;.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Charakterystyka DevOps
Wyijasni¢ pojecie kontenera
Charakterystyka Azure Container Instances
Zarzadzanie cyklem zycia kontenera
Bezpieczenstwo i kopie zapasowe

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne



Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

459

249

15¢g 8¢9

759

409

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

10g

209 10 g

159

209

359

Przygotowanie sie do zaje¢

10 g

159

10g

159

Przygotowanie sie do kolokwiow

10g

159 10 g

159

209

309

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

59

10g

59

109

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

209 209

209

209

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

359

43 g 80g

799

359 289

150 g

150 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna i rozumie aspekty zastosowan praktycznych
wiedzy szczegdtowej z zakresurozwigzan
chmurowych

K_WO03(W1-w8

MP1, MP2

MO1

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu praktycznych
zadan inzynierskich z zakresu wykorzystania
chmury obliczeniowej

K_WO05(W1-W8

MP1, MP2

MO1

potrafi dobra¢ wiasciwe metody i narzedzia oraz
umie postugiwaé sie technikami informacyjno-
komunikacyjnymi do realizacji zadan zwigzanych
z budowa aplikacji funkcjonujacych w chmurze

K_U04 (W1-W8

C1-C6 P1-P5

MP1, MP2, MC1, MC2

MO1, MO2, MO3

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z
zakresu budowy aplikacji internetowych poprzez
umiejetnosc¢ formutowania i rozwigzywania
problemoéw praktycznych z wykorzystaniem
narzedzi chmurowych

K_U05 (W1-W8

C1-C6 P1-P5

MP1, MP2, MC1, MC2

MO1, MO2, MO3

gotoéw jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertow w obszarze zastosowan Azure

K_KO02 (W1-W8

C1-C6 P1-P5

MP1, MP2, MC1, MC2

MO1, MO2, MO3

rozumie potrzebe i jest gotdow do ustawicznego
samorozwoju z wykorzystaniem nowoczesnych
metod programowania aplikacji funkcjonujgcych
w chmurze.

U_K07 [W1-ws

C1-C6 P1-P5

MP1, MP2, MC1, MC2

MO1, MO2, MO3




