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Opis zajec:
Przedmiot "Programowanie aplikacji internetowych" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy znaja juz technologie umozliwiajgce
budowe stron internetowych (HTML, CSS, JavaScript), potrafig okresli¢ wymagania klienta i funkcjonalnosci aplikacji (UX), potrafig zaprojektowac
model aplikacji (UML), prototypowac¢ interfejs uzytkownika (Ul), znajg bazy danych (SQL) oraz potrafig programowa¢ (C#). Celem przedmiotu jest
zapoznanie studentéw z koncepcja aplikacji wielowarstwowych oraz wyksztatcenie umiejetnosci opracowywania aplikacji internetowych. Czesc¢
praktyczna przedmiotu nastawiona jest na opracowywanie aplikacji typu CMS, generujacej strony internetowe na podstawie informacji zapisanych w
bazach danych. Studenci wykorzystujg model MVC, baze danych SQL Server, jezyk zapytan LINQ, ORM, skfadnie Razor i pracujg w Visual Studio. Po
ukonczeniu przedmiotu studenci beda znali podstawowe zasady opracowywania aplikacji pracujgcych w srodowisku internetowym oraz bedg potrafili
zaprojektowac i wykona¢ aplikacje internetowg opartg na bazie danych.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci technologii umozliwiajgcych opracowywanie aplikacji internetowych oraz uzyskanie praktycznych umiejetnosci projektowania,
opracowywania i wdrazania aplikacji na serwerach WWW.

Znajomo$¢ technologii umozliwiajgcych tworzenie aplikacji internetowych.

Zyskanie umiejetnosci definiowania funkcjonalnosci programu, projektowanie bazy danych, okreslanie logiki aplikacji, zaplanowanie interfejsu
uzytkownika i ukonczenie catej aplikacji w zadeklarowanym czasie.

Radzenie sobie z problemami programistycznymi i technicznymi oraz umiejetnos¢ pracy w rezimie czasowym, dzielenie pracy na kilka oséb, wymiana
doswiadczen i wspolne ustalanie celéw, zadan i ich wykonawcéw.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 |test kontrolny
MP2 |praca ze zrédtem elektronicznym MO2 |praca pisemna
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO3 |praca projektowa
MC2 |projekt

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1  Wozorce architektoniczne - od architektury jednowarstwowej do wzorca MVC i MVVM.

W2 ASP.NET - oméwienie frameworka, jego historii, mozliwosci, sktadowych.

W3  Wzorzec MVC w aplikacjach internetowych.

W4  Dostep do danych - ORM Entity Framework (DataBase First, Model Ferst, Code First).

W5 Migracja danych do bazy.

W6 Sktadnia LINQ - pobieranie danych z bazy

w7 Przesytanie danych pomiedzy warstwami - Kolekcje i ViewBag/ViewData

W8  Zadania GET i POST - réznice, wykorzystanie.

W9 Wykorzystanie sktadni Razor do budowy plikéw z kodem HTML oraz C#

W10 Walidacja danych (DataAnnotation)

W11 Budowa kontrolera - akcje i filtry akcji.

W12 Bezpieczenstwo aplikacji internetowej - zabezpieczenia SQL Injection, Cross-SiteRequestForgery, Cross-SiteScripting

W13 ASP.NET Identity - nadzér nad uzytkownikami: identyfikacja, uwierzytelnianie, autoryzacja

W14 Wzorzec repozytorium i wstrzykiwanie zalezno$ci.

Cwiczenia

C1 Okreslenie potrzeb i wymagan aplikacji typu CMS do gromadzenia tekstow.

C2 Budowa klas modelu. Walidacja danych poprzez Data annotation.

C3 Migracja danych. Wykorzystanie metody seed().

C4 Budowa kontrolera i podstawowych akcji typu CRUD.

C5 Budowa widokéw z wykorzystaniem frameworka Bootstrap i walidacji danych.

C6 Dodawanie komponentéw poprzez modut NuGet i Bower.

C7 Widoki czeSciowe.

Cc8 Zabezpieczenie aplikacji dzieki filtrom oraz instrukcjom warunkowym.

C9 Budowa strony gtéwnej

Projekt

P1 Podziat studentéw na grupy. Przedstawienie zadania projektowego. Analiza zadania.

P2 Projekt aplikacji internetowej. Scenariusze. Diagramy przypadkéw uzycia.

P3 Projekt bazy danych (ERD) i definiowanie klas modelu (Model).

P4 Interfejs uzytkownika. Strony wzorcowe. Schematy (View).

P5 Realizacja podstawowych funkcjonalnos$ci zgodnie z przyjetymi zatozeniami (Kontroler).

P6 Prezentacja projektu i ztozenie dokumentagji.

Literatura podstawowa

1 materiaty na platformie WLODEK

2 K. Zydzik, T. Rak. C# 6.0 i MVC 5. Tworzenie nowoczesnych portali internetowych, Helion 2015

Literatura uzupetniajaca

1 J. Munro. ASP.NET MVC 5, Bootstrap i Knockout.js. Tworzenie dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych, Helion 2016

2 A. Feeman. ASP.NET MVC 5. Zaawansowane programowanie. Helion 2015

3 J. de Oliveira, M. Bruchet. ASP.NET Core 2.0. Wprowadzenie, Helion 2019

4 V. de Sanctis. ASP.NET Core 2 i Angular 5. Przewodnik dla Full-Stack Web Developera, Helion 2019

Zrédta dodatkowe




1 Chanel 9 (https://channel9.msdn.com/)

2 Learn ASP.NET (https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat projektowania i programowania aplikacji
internetowych opartych na wzorcu MVC. Ocena koncowa zalezy od liczby punktéw zdobytych z testowego zaliczenia wykfadu (23,3%), wykonanego

modutu w aplikacji w trakcie zaliczenia éwiczen (33,3%) oraz wykonanej pracy projektowej (33,3%).

Przyktady pytan zaliczeniowych

Wzorzec MVC - wady i zalety, zadania kazdej warstwy, przesytanie danych pomiedzy wrstwami.
Réznice w przesytaniu parametréow zgdaniem get i post.
Obstuga baz danych (Model firs, DataBase first, Code First)

Dziatanie framoworka ORM
Metody walidacji danych po stronie klienta.

Metody zabezpieczania aplikacji przed atakami

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢g

8¢9 309

16 g

309 169

409

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

12 g 59

59 10g

31g

Przygotowanie sie do zaje¢

59 109

109

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

10 g

109

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

59

10 g

109

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

209 249

24 ¢

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209

20g|[ 45¢g

459

60 g 60 g

125 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna i rozumie procesy zachodzace w trakcie
opracowywania i eksploatacji aplikacji
internetowych, w tym zwigzane z
bezpieczenstwem oprogramowania sieciowego

K_Wo4

W1-wi4

MP1, MP2,

MO1

zna metody i techniki tworzenia aplikacji
internetowych

K_W05

W1-w14

MP1, MP2

MO1

potrafi integrowaé wiedze i umiejetnosci z
zakresu technologii internetowych, baz danych,
programowania w jezykach obiektowych,
projektowania aplikacji i projektowania
interfejsow uzytkownika w celu opracowania
aplikacji internetowej

K_U02

C1-C5, C9 P1-P5

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi wtasciwie dobra¢ metody i narzedzia, aby
przygotowac¢ gotowa aplikacje internetowg

K_U04

C1-C9 P2-P6

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi wykorzystacé i zintegrowaé posiadang
wiedze z kilku przedmiotéw, aby rozwigza¢
praktyczny problem w trakcie przygotowywania
projektu

K_U05

P1-P5

MP2, MS1, MC2

MO3

potrafi dokona¢ poréwnania oprogramowania o
podobnych cechach do projektowanego i
wyciggng¢ wnioski przydatne w trakcie realizacji
projektu

K_U10

ClP1

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi zaprojektowaé i zaprogramowac aplikacje
internetowa, uzywajac wtasciwych metod, technik
i narzedzi

K_U11

C1-C9 P1-P6

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi rozwigza¢ praktyczne zadanie inzynierskie
stosujgc wtasciwe technologie

K_U12

C2-C9 P2-P5

MP2, MC1, MS1, MC2

MO2, MO3

potrafi zaplanowaé i organizowa¢ prace swojg
oraz cztonkéw zespotu w trakcie realizacji
zadania projektowego

K_U17

P1-P6

MP2, MS1, MC2

MO3

potrafi wspotpracowac z innymi osobami w
ramach realizacji projektu aplikacji internetowej

K_U18

P1-P6

MP2, MS1, MC2

MO3

jest gotéw do rozwigzywania problemoéw
praktycznych i zasiegania opinii podczas zaje¢ i
konsultacji

K_K02

P1-P2

MP2, MS1, MC2

MO3




