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Opis zajec:
Podstawowe problemy rozwoju informatyki, Internetu, spoteczenstwa informacyjnego, gospodarki opartej na wiedzy i B+R. Najwazniejsze wynalazki,
obszary zastosowan, perspektywy, zgrozenia (wtaszcza - wynikajgce z rozwoju sztcznej inteligencji). Elementy etyki komputerowej i problemy moralne
w Swiecie danych, informacji, wiedzy. Praktyczne zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci w dziatalnosci informatyka.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z korzeniami, stanem obecnym i perspektywami informatyki, Internetu, spoteczenstwa informacyjnego, gospodarki opartej na
wiedzy i B+R.

Przekazanie wiedzy na temat wynalazkéw, gtéwnych praktyk, trudnosci wdrazania systeméw informatycznych i internetowych oraz na temat prawa
Moore'a i jego perspektywy w najblizszych dekadach oraz wiedzy na temat praktycznych zasad tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsigbiorczos$ci w dziatalno$ci informatyka.

Uzyskanie umiejetnosci z zakresu etyki komputerowej i probleméw moralnosci w spoteczenstwach informacyjnych.

Uzyskanie kompetencji spotecznych wspétdziatania w projektach informatycznych i internetowych, dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 |praca pisemna
MP2 |praca ze zrédtem elektronicznym
MS1 |dyskusja dydaktyczna

ME1 |film

Wyktad

W1  Wynalazki, praktyki i teorie informatyki

W2  Whynalazki, praktyki i teorie Internetu, zwlaszcza - sztucznej inteligenciji

W3 Podstawy cywilizacji informatyczno-internetowej

W4 Podstawy spoteczenstwa informacyjnego, trudnosci, wyzwania, przyszios¢.

W5 Podstawy globalnych spoteczenstw opartych na wiedzy i B+R

W6 Podstawy globalnych gospodarek opartych na wiedzy i B+R

W7 Prawo Moore'a - perspektywy nastepnych dekad

w8 Problemy etyki komputerowej, problemy moralne cywilizacji informatyczno-internetowej

W9 Problematyka tworzenia i rozwijania przedsiebiorczosci w zakresie dziatalno$ci zawodowej informatyka
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3 Goban-Klas T., Sienkiewicz P., Spoteczenstwo informacyjne: szanse, zagrozenia, wyzwania, Wyd. Fundacji Postepu i Telekomunikacji, Krakéw 1999.

4 Szewczyk A., Problemy moralne w $wiecie informaciji, Difin, Warszawa 2008.

5 Tapscott D., Williamson A. D., Wikinomia. O globalnej wspotpracy, ktéra zmienia wszystko, Warszawa 2008.

Literatura uzupetniajaca

1 Bendyk E., Bunt sieci, Polityka Spétdzielnia Pracy, Warszawa 2012.

2 Blumenthal K., Steve Jobs czlowiek, ktory myslat inaczej, Warszawa 2012

Zrédta dodatkowe

1 Walukiewicz S., Kapitat spoteczny, Warszawa 2012.

Warunki zaliczenia
Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej. Poprawkowe zaliczenie ustne lub pisemne (w zaleznosci od liczby studentéw)

Przyktady pytan zaliczeniowych
Podaj najwazniejsze wynalazki w obszarze informatyki
Podaj najwazniejsze wynalazki w obszarze Internetu
Przedstaw kryzysy $wiatowe wywotane niemoralnymi narzedziami informatyki
Jakie zagrozenia niesie z sobg sztuczna inteligencja
Czy jest mozliwe zachowanie prywatnosci w sieci internet

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wykiad Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8¢9 15¢g 8¢
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 39 59 39 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 29 59 29 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 79 59 79

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie
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Efekty uczenia sie
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Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

ma podstawowa wiedze w zakresie kierunkow
studidw powigzanych z informatyka

K_Wo03

W1-w9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

ma podstawowg wiedze niezbedng do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych i
prawnych uwarunkowan dziatalnosci inzyniera
informatyka

K_Wo08

W1-w9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego w odniesieniu do produktéw rynku
informatycznego

K_W09

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

zna i rozumie praktyczne zasady tworzenia i
rozwoju réznych form indywidualnej
przedsigbiorczosci w dziatalno$ci informatyka

K_W10

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz
danych oraz innych wtasciwie dobranych zrédet,
takze w jezyku angielskim w zakresie informatyki
w obszarze zastosowan w spoteczenstwie
informacyjnym

K_Uo1

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

w czesci prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga
dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu
informatyka

K_KO06

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2

rozumie potrzebe uczenia sie w cyklach
piecioletnich poprzez pogtebianie wiedzy i
umigjetnosci w dziedzinie informatyki i Internetu

U_KO7

W1-w9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1, MO2




