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Opis zajec:
W ramach przedmiotu "Podstawy technologii internetowych" studenci nabywaja umiejetnosci budowania stron internetowych przy pomocy jezyka
HTML, styléw kaskadowych, jezyka JavaScript oraz dostepnych bibliotek i frameworkéw typu jQuery czy Bootstrap. Studenci w trakcie zaje¢ poznajg
podstawowe polecenia oraz ¢wicza praktycznie ich wykorzystanie na stronach internetowych. Przygotowany kurs e-learningowy zawiera wiec opis
znacznikow i polecen, przyktady ich wykorzystania, pytania kontrolne oraz praktyczne przyktady do wykonania. Po ukonczeniu zaje¢ studenci
dysponujg podstawowg wiedzg z zakresu budowania stron internetowych i sg przygotowani do realizacji przedmiotu ,Programowanie aplikacji
internetowych” w zakresie budowy widokéw dla uzytkownikéw zewnetrznych.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci i wykorzystania technologii umozliwiajgcych budowanie responsywnych stron internetowych.

Znajomosé¢ jezyka HTML, styléw CSS, jezyka JavaScript oraz popularnych bibliotek i frameworkéw ufatwiajgcych budowanie stron WWW.

Sprawne postugiwanie sie technologiami internetowymi w celu budowania responsywnych i interaktywnych stron internetowych opartych na uktadach
siatkowych.

Zrozumienie potrzeby ciggtego samoksztatcenia, w zwigzku z dynamicznym rozwojem internetu, czgstg zmiang standardéw www oraz trendéw
obowigzujacych w projektowaniu witryn internetowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 [praca ze zrédtem elektronicznym ‘ ‘ MO1 [test kontrolny

MC1 |éwiczenie praktyczne MO2 |praca pisemna
MS1 |metoda sytuacyjna

Cwiczenia

C1 Jezyk HTML

Cc2 Strona internetowa w jezyku HTML

C3 Emmet - uproszczenie wprowadzania danych
C4 Style CSS

C5 Dodanie do strony stléw kaskadowych

C6 JavaScript

C7 Wykorzystanie bibliotek JavaScript, np. jQuery
Cc8 Strony responsywne

Literatura podstawowa
1 J. Ducket, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Helion 2014
2 J. Ducket, JAVASCRIPT i JQUERY. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Helion 2015
Literatura uzupetniajaca
[ 1 R. Grycan, BOOTSTRAP. Tworzenie wtasnych styléw graficznych. Helion 2017
Zrédta dodatkowe
1 https://mww.w3schools.com/
2 https://getbootstrap.com/

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat budowania stron internetowych przy pomocy
standardowych technologii oraz ich popularnych rozszerzen. Ocena koncowa zalezy od liczby punktéw zdobytych w trakcie realizacji kursu (20%),
testéw wiedzy i umiejetnosci (50%) oraz wykonanych prac (30%). Ocena dostateczna od 51% punktéw i co 10% o pot oceny wyzsza.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Ktéry zapis whasciwie definiuje symbol checkbox w formularzu?
W jaki spséb wstawiamy komentarze w jezyku HTML?
Aby hipertgcze otworzylo sie w nowej zaktadce przegladarki lub nowym oknie przegladarki,to nalezy doda¢ doda¢ do znacznika img odpowiedni
parametr. Jaki to parametr i jakg warto$¢ musi przyjac?
Omoéwi¢ wstawianie obrazkéw na strone www.
Wstaw znaczniki jezyka HTML w odpowiednie miejsca, aby uzyskaé poprawny formularz do wprowadzenia danych logowania.
Wstaw we wtasciwe miejsca znaczniki jezyka HTML 5 okreslajgce strukture strony.
Okre$l regute, ktéra ustawi odpowiednie marginesy elementu div o identyfikatorze kwadrat (rysunek w tresci)
Uzupetnij kod pliku ze stylami kaskadowymi style.css, aby uzyskac¢ okreslony wyglad strony w przegladarce internetowej (rysunek)
Definiowanie zmiennych w jezyku JavaScript.
Podaj nazwe metody obiektu history, ktéra umozliwia powrét do poprzedniej strony.
Uzupetnij kod skryptu w jezyku JavaScript, ktéry wyswietla w oddzielnych liniach kolejne liczby parzyste wigksze od zera i mniejsze réwne dziesiec.
Uzupetnij kod skryptu opracowanego z wykorzystaniem jQuery, ktéry po kliknigciu przycisku z identyfikatorem "animuj" wykona okre$lone dziatania.
Przygotuj responsywna strone naszej Uczelni.

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 30¢g 16 g 30¢g 16 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 8¢9 59 8¢
Przygotowanie sie do kolokwiow




Realizacja zadanych éwiczen i zadan 10g 18¢g 10g 18 g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy 59 8¢9 59 849
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509 509 509 509

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

zna podstawowe techniki projektowania i K_WO05| C1-C8 MP1 MO1
wykonania serwiséw internetowych oraz
narzedzia stosowane do ich budowy
potrafi korzystaé ze stron internetowych K_U01 | C1-C8 MP1, MC1, MS1 MO1, MO2
zawierajacych kursy on-line, samouczki oraz
dokumentacje w celu rozwigzywania problemow
podczas budowania stron internetowych
potrafi zaprojektowac i wykona¢ strone K_U11 | C1-C8 MP1, MC1, MS1 MO1, MO2
internetowg uzywajac wtasciwych metod, technik
oraz narzedzi
potrafi rozwigza¢ praktyczne zadanie polegajgce [K_U12 | C2, C5, C8 MC1, MS1 MO2
na wykonaniu strony internetowej zgodnie ze
standardami opublikowanymi przez organizacje
W3C
rozumie potrzebe samoksztatcenia, ze wzgledu [U_KO07 [ C1-C8 MP1, MC1, MS1 MO1, MO2

na nieustanny rozwdj standardéw internetowych,
narzedzi oraz oferowanych bibliotek i
frameworkow




