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Opis zajec:
W ramach przedmiotu student uzyskuje wiedze z zakresu funkcji oraz struktur podstawowych blokéw funkcjonalnymi komputeréw, zasadami ich
wspotpracy, problemami zarzgdzania zasobami pamieciowymi, wspotpraca z urzgdzeniami zewnetrznymi itp. Ponadto uzyskuje umiejetno$¢ oceny
wydajnosci réznych architektur komputeréw, sledzenia lub napisania fragmentéw programoéw asemblerowych. Zajecia umozliwiajg dalsze samodzielne
pogtebianie wiedzy i $ledzenie rozwoju technik stosowanych w komputerach i ztozonych systemach informatycznych.

Cele dydaktyczne:
Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy z zakresu architektury komputeréw (w tym jako podstawy do innych przedmiotéw) oraz umiejetnosci
oceny systemoéw jak réwniez systematycznego uaktualniania wiedzy.
Uzyskanie ogdéinej wiedzy z zakresu architektury komputeréw, budowy podstawowych blokéw funkcjonalnych oraz zasad ich wspétpracy i wptywu na
oprogramowanie
Uzyskanie umiejetnosci w zakresie wyszukiwania w literaturze i zrodtach elektronicznych informacji a temat nowych rozwigzan architektonicznych,
oceny ich efektywnosci, identyfikacji probleméw eksploatacyjnych

Uzyskanie kompetencji w zakresie doboru konfiguracji systeméw komputerowych

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny ‘ ‘ MO1 [test kontrolny
Wyktad

W1 Wprowadzenie w problematyke architektury komputeréw. Struktura i dziatanie procesora (koncepcja von Neumana i Hrvard)
W2 Systemy liczbowe. Przeliczanie liczb pomiedzy dowolnymi systemami.

W3 Podstawowe bloki funkcjonalne, cykl rozkazowy, techniki adresowania, formaty rozkazéw i danych

W4 Architektura procesora: rejestry, podstawowe polecenia realizowane przez procesor

W5 Mechanizmy obstugi przerwan oraz bezposredniego dostepu do pamieci operacyjnej (DMA)

W6 Hierarchia pamieci (operacyjna, podreczna, masowa, problem wirtualizaciji)

W7 Interfejsy systemowe (struktura szynowa, uktady arbitrazu, przyktady rozwigzan)

W8 Interfejsy zewnetrzne (réwnolegte, szeregowe, synchroniczne, asynchroniczne, przyktady)

Literatura podstawowa
1 Metzger P., Anatomia PC, Helion, 2011
Literatura uzupetniajaca
1 Stallings W., Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT 2008
2 Zielinski B., Uklady mikroprocesorowe. Przykiady rozwigzan, Helion 2003
Zrédta dodatkowe
[ 1 https://mww.wlodek.edu.pl/course/view.php?id=404 |

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat architektury systeméw komputerowych, zdobycie
umiejetnosci odczytywania i ustawiania parametréw pracy popularnych systeméw operacyjnych oraz nabycie kompetencji polegajacych na
samodzielnym rozwigzywaniu probleméw zawodowych zwigzanych z konfigurowaniem systeméw operacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Klasyfikacja systeméw komputerowych
Hierarchie pamiaci
Budowa potoku i superpotoku
Omoéwi¢ macierze RAID.
Konwersja liczby dziesigtnej do postaci znormalizowanej w pojedynczej lub podwdjnej precyzji, zgodnie ze standardem IEEE 754
Architektura szynowa
Architektura mostkowa

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 169 30¢g 16 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 309 30g 30¢g 309
Przygotowanie sie do zaje¢
Przygotowanie sie do kolokwiow 15¢g 29¢g 159 29¢g

Realizacja zadanych éwiczen i zadan
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

759 759 759 759

| Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztatcenia | Metody dydaktyczne | M. oceniania |




zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy
zachodzace w systemach komputerowych

K_Wo4

W1-w8

MP1

MO1

zna standardy i norm technicznych
wystepujgcych w budowie systemu
komputerowego

K_WO06

W1-w8

MP1

MO1

potrafi wykorzystywaé zdobyte w Srodowisku
zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig
informatyczng doswiadczenie w dziedzinie
architektury systéw komputerowych

K_U13

W1-w8

MP1

MO1

potrafi porozumiewac sig przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym informatykow
oraz w innych $rodowiskach z uzyciem
specjalistycznej terminologii oraz wykorzystujgc
ustugi informatyczne w dziedzinie architektury
systemoéw komputerowych

K_U14

W1-w8

MP1

MO1

gotoéw jest do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy i odbieranych tresci w budowy systeméw
komputerowych

K_Ko1

W1-w8

MP1

MO1

gotow jest do rozwigzywania problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem probleméw w
dziedzinie budowy systeméw komuterowych

K_K02

W1-w8

MP1

MO1

rozumie potrzebe i jest gotéw do ustawicznego
samorozwoju w dziedzinie architektury systemow
komputerowych z wykorzystaniem w tym
procesie nowoczesnych technologii
charakteryzujgcych spoteczenstwo informacyjne,
z poszanowaniem praw wlasnosci intelektualnej

U_K07

W1-w8

MP1

MO1




