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Opis zajec:
Przedmiot "Jezyki i paradygmaty programowania" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym
zakresie posiadajg wiedze na temat programowania miedzy innymi w takich jezykach jak: C++, Java, Python itp.. Programowanie jest dziedzing
wymagajacg abstrakcyjnego, logicznego oraz analitycznego myslenia. Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie
dowolnym jezykiem programowania w sposob, ktéry mozliwie najlepiej odzwierciedli rzeczywisto$é. Catos¢ kursu nastawiona jest na mozliwie
najprostsze przekazanie wiedzy o tym, czym metody, funkcje, instrukcje warunkowe, petle itp. oraz jakie w praktyczny spséb wykorzysta¢ zdobytg
wiedze.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczgcymi programowania.

Nabycie przez studenta wiedzy o podstawowych zagadnieniach takich jak instrukcje warunkowe, petle, metody, funkcje itp.

Nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia aplikacji w jezyku C# z wykorzystaniem konsoli.

Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analizg problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostgpnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1  |kolokwium pisemne
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos¢ w trakcie zaje¢

MP3 |praca ze zrodtem elektronicznym
MC1 |¢éwiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Czym jest platforma .NET, czym jest jezyk programowania C# ?

W2 Podstawowe informacje o $rodowiku oraz zmiennych

W3 Operatory arytmetyczne, przypisania, relacyjne, logiczne oraz bitowe

W4 Instrukcje warunkowe if, else if, else i instrukcje zagniezdzone.

W5 Petle for, petle zagniezdzone oraz instrukcje break i continue

W6 Instrukcje switch oraz operatory warunkowe

W7 Tablice jednowymiarowe

W8 Petla foreach, zmienna typu var

W9 Tablice wielowymiarowe oraz wyszczerbione

W10 Funkcje, moetody oraz ich przecigzanie

Cwiczenia

C1 Zapoznanie sie ze $rodowiskiem IDE oraz praca z réznymi typami zmiennych

Cc2 Zapoznanie sie z konsolg oraz pobieraniem danych od uzytkownika

C3 Operatory arytmetyczne, przypisania, relacyjne, logiczne oraz bitowe

C4 Instrukcje warunkowe if, else if, else i instrukcje zagniezdzone.
C5 Petle for, petle zagniezdzone oraz instrukcje break i continue
C6 Instrukcje switch oraz operatory warunkowe

Cc7 Tablice jednowymiarowe

C8 Petla foreach, zmienna typu var

C9 Tablice wielowymiarowe oraz wyszczerbione

C10  Funckcje metody oraz ich przecigzanie

Literatura podstawowa

1 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 1], Podstawy, Gliwice, Helion, 2003

2 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 2], Techniki zaawansowane, Gliwice, Helion,

3 A. Troelsen: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, Warszawa, PWN, 2014

4 M. Lis: C# : praktyczny kurs : poznaj tajniki programowania w C#, Gliwice,

Literatura uzupetniajaca

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, uzyskanie oceny, co najmniej dostatecznej ze wszystkich kolokwiéw oraz zaliczenie egzaminu z wiedzy teoretycznej.
Ocena koncowa zalezy od liczby uzyskanych punktéw ze wszystkich sktadowych oceniania i wynosi:
do 50% - ocena niedostateczna,
51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra
81% - 90% - ocena dobra plus,
91% - 100% - ocena bardzo dobra.

Przyktady pytan zaliczeniowych




Co to jest instrukcja warunkowa?
Co to jest metoda?
Co oznacza przecigzenie funkcji?

Co to jest zmienna i jakie znasz typy zmiennych?

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

8¢g 459

249

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

lg

lg

59

Przygotowanie sie do zaje¢

209

239

209

2349

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

159

309

159

309

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

39

10 g

39

109

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

169

8¢g 849

92¢g

100 g

100 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy systemu
opartego o programowanie obiektowe.

K_Wo3

W7-W8 C3-C6

MP1-MP3

MO1

Korzysta z réznych zrédet w celu poréwnania
réznych rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego.

K_Uo1

W1-W12 C3-C13

MP1-MP3

MO2

potrafi dobra¢ wtasciwe polecenia oraz narzedzia
do realizacji typowych zadan.

K_U04

W1-W12 C3-C13

MP1-MP3

MO2

jest gotéw do rozwigzywania probleméw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajac z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wiasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

jest gotéw do dzielenia sie swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujac na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO03

W1-Wwi12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistow w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

K_KO05

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistow w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

U_K07

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2




