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Opis zajec:
Przedmiot "Inzynieria Oprogramowania" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym zakresie znaja
metody wytwarzania oprogramowania. Celem przedmiotu jest poznanie nowoczesnych metod wytwarzania oprogramowania, zgodnie ze standardami
okreslonymi przez miedzynarodowe organizacje zajmujgce sie dziedzing inzynierii oprogramowania. Kurs jest nastawiony na poznaniu metod
tworzenia dokumentacji od etapu analizy do rozwoju oprogramowania.. Po ukoficzeniu kursu studenci zapoznajg sie ze znajomoscig wykorzystania
MS Visio w zakresie budowy diagraméw UML, wykorzystania Enterprise Architect w dokumentowaniu i wytwarzaniu oprogramowania. Ponadto
studenci zapoznajg sie z wykorzystaniem wzorcéw projektowych w wytwarzaniu oprogramowania, budowy systemoéw rozproszonych oraz
metodologiami prowadzenia projektow informatycznym. Umozliwi to studentom, uczestniczenie w projektach informatycznych majgcych na celu
wytwarzanie oprogramowania, przygotowanie do funkcji analityka systemow informatycznych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci poprawnego projektowania oprogramowania; wybierania narzedzi wspomagajgcych budowe oprogramowania;
doboru modelu procesu wytwarzania oprogramowania; specyfikowania wymagan dotyczacych oprogramowania i przeprowadzania ich przegladu;

Znajomos$¢ budowy oprogramowania oraz wykorzystanie wzorcéw projektowych w jego wytwarzaniu.

Uzyskanie ogolnej wiedzy z zakresu inzynierii programowania, w tym w szczegélnosci projektowania oprogramowania i wybierania narzedzi
wspomagajgcych budowe oprogramowania.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobdw postepowania w trakcie formutowania planu tworzenia oprogramowania, jego oceny i testowania.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MS2  |burza mézgéw MO1 |przygotowanie do zaje¢
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos$¢ w trakcie zajeé
MP3 |praca ze zrédtem elektronicznym MO3  |kolokwium pisemne

MP4 |opis

MP5 |opowiadanie

MC1 |¢éwiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna
Wyktad

W1 Wprowadzenie do Inzynierii Oprogramowania. Budowa wymagan.

W2  Wykorzystanie UML - modele behawioralne

W3 Wykorzystanie UML - modele strukturalne

W4 Wykorzystanie wzorcow projektowych

W5  Walidacja i testowanie oprogramowania

W6  Wykorzystanie API

W7 Wprowadzenie do zarzgdzania projektem informatycznym

W8 Rozwoj oprogramowania

Cwiczenia

C1 Cwiczenia z tworzenia specyfikacji wymagan

Cc2 Cwiczenia z wykorzystania narzedzi CASE.

C3 Cwiczenia z wykorzystania diagraméw UML behawioralnych

C4 Cwiczenia z wykorzystania diagraméw UML strukturalnych

C5 Cwiczenia z testowania oprogramowania

C6 Cwiczenia z inspekgji kodu

C7 Cwiczenia wspierajace zarzadzanie projektem

C8 Komunikacja miedzy systemami rozproszonymi

Literatura podstawowa

1 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Helion, Gliwice 1997.
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Literatura uzupetniajaca

1 Koszlajda A.: Od pomystu do przemystu Projekty IT w praktyce, Helion, Gliwice, 2019

2 Wrycza S.: UML 2.1, Helion, Gliwice, 2006

3 Erich Gamma Ralph Johnson Richard Helm, John Vlissides: DESIGN PATTERNS: ELEMENTS OF REUSABLE OBJECT-ORIENTED SOFTWARE,
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Zrédta dodatkowe

1 https://support.office.com/pl-pl/article/diagramy-uml-w-programie-visio-ca4e3ae9-d413-4c94-8a7a-38dac30cbed6

2 https://www.omg.org/

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym posiadanie umiejetnosci modelowania i analizy systeméw w szczegélnosci z
wykorzystaniem narzedzi do rysowania diagraméw UML. Ponadto potrafi wykorzysta¢ wzorce projektowe oraz API. Potrafi rowniez zaplanowac cykl
zycia oprogramowania w tym testowanie, zarzadzanie zmiang oraz posiada podstawowe informacje nt struktury projektu.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omoéw z jakich etapow sktada sie model kaskadowy oraz czym sie charakteryzuje?




Poréwnaj wykorzystanie diagraméw UML sekwencji oraz aktywnosci
Wykonaj diagram przypadkéw w oparciu o opis wymagan systemoéw.
Przygotuj scenariusz testowy dla wskazanego opisu wymagan.
Opisz w jakim celu wykorzystasz wzorzec projektowy Adapter.

Przygotuj diagram klas w oparciu o opis.
Czym jest utrzymanie oprogramownia?
Podaj przyktady metodyk zwinnych.

Podaj przyktad jezykéw wykorzystywanych w komunikacji miedzy systemami rozproszonymi.
Czym jest i jakie sg zalety i wady wykorzystania REST API

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

309

16 g

309

16 g

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

89

89

89

169

169

Przygotowanie sie do zaje¢

10 g

10 g

209

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

69

69

69

69

129

129

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

10 g

69

10 g

129

2049

509

509

509

509

100 g

100 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy wytwarzania
oprogramowania

K_Wo3

W2-w8

C1-C8

MP1,MP2,MP4,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

zna i rozréznia wykorzystanie wzorcéw
projektowych w wytwarzaniu oprogramowania

K_Wo4

wiw4

C6,C8

MP1,MP2,MP4,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

Planuje czynnosci w realizacji prac zwigzanych z
wytwarzaniem oprogramowania

K_W05

W1-w8

C1-C8

MP1,MP4,MP5,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

wykorzystuje miedzynarodowe notacje
wykorzystywane do projektowania
oprogramowania.

K_W06

W2-W3

C2-C4

MP1,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

zna podstawowe ekonomiczne i prawne
uwarunkowania wykorzystania wzorcow
projektowych.

K_W08

wW4,w7

c8

MP1,MP2,MP3,MC1

MO1,M02,MO3

rozréznia licencje oprogramowania i wie jakie
narzedzia wspierajgce projektowanie moze
wykorzysta¢ bezptatnie lub wymagaja
komercyjnych licenc;ji.

K_Wo09

Ww2-w4

C1-C8

MP1,MP2,MP3,MC1

MO1,MO2,M03

korzysta z portali miedzynarodowych organizacji
stanowigcych standardy notacji UML (OMG) oraz
innych zroédet w celu poréwnania réznych
rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego.

K_U01

W2-W5

C2-C4

MP1,MP4,MP5,MC1, MS2

MO1,MO2,M0O3

korzysta z narzedzi wspierajacych analize
oprogramowania jak réwniez narzedzia
wspierajgce podejmowanie decyzji przy
wytwarzaniu oprogramowania i wykorzystania
odpowiednich narzedzi.

K_U02

W1-W3

Cc2-c4

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

potrafi wtasciwie dobra¢ narzedzia do realizacji
typowych zadan dla inzynierii oprogramowania.

K_U04

W1-w8

C1-C8

MP2,MP4,MP5,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

potrafi dokonac¢ krytycznej analizy systemoéw
informatycznych, szczegdlnie w zakresie
wykorzystania odpowiednik technik analitycznych
oraz programistycznych.

K_U10

W2-W6

C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS2

MO1,MO2,M03

projektuje systemy oraz okresla zasady
wytwarzania oprogramowania poprzez wiasciwe
wykorzystanie wzorcow oraz standardéw analizy i
wytwarzania oprogramowania.

K_U11

W1-W6

C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

potrafi zastosowa¢ odpowiednie technologie do
komunikacji systemoéw rozproszonych.

K_U12

W6 C8

MP1,MP3,MP4, MC1,MS1

MO1,MO2,M0O3

potrafi wykorzysta¢ komunikacje poprzez SOAP
oraz REST API.

K_U14

W6 C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

potrafi organizowac¢ prace wytwarzania i rozwoju
oprogramowania.

K_U17

w8 C7

MP1,MP5,MC1, MS1

MO1,MO2,M0O3

jest gotéw do rozwigzywania probleméw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajgc z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sig do
witasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-W5

C1-C8

MP1,MP2,MP3, MC1,MS2

MO1,MO2,M03




jest gotéw do dzielenia sie swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujac na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO03

W4 C1-C8

MP1,MP2,MP5,MC1,MS1

MO1,MO2,M03

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw opracowujgcych
wzorce projektowe oraz narzgdzia wspierajgce
wytwarzanie oprogramowania

K_KO5

W4 C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,MO2,M0O3

rozumie potrzebe samorozwoju i potrafi
wykorzysta¢ nowoczesne technologie
informacyjne do ciggtego zdobywania informac;ji
na tematy zawodowe w zwigzku z blyskawiczng
zmiang wykorzystywanych w informatyce
technologii oraz oprogramowania

U_KO7

W1-w8 C1-C8

MP1,MP2,MP4,MP5,MC1,MS2

MO1,MO2,M03




