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Opis zajec:

W ramach przedmiotu student uzyskuje umiejetnos$¢ czytania ze zrozumieniem programoéw zapisanych w wybranym jezyku programowania

imperatywnego. Realizowana jest nauka symbolicznego wykonywania prostych programoéw celem ich weryfikacji. Pisanie i uruchamianie prostych
programow o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu

Wyktad prowadzony jest metoda podajaca z elementami metody praktycznej. Rozszerzenia problemoéw poruszanych na wykfadzie dokonuje sie

metoda opisowa, w celu zapoznania stuchaczy z nowymi zagadnieniami. Analiza praktycznych zagadnien z dziedziny podstaw programowania jest
przekazywana metoda podajgcg i stanowi potwierdzenie omawiane;j teorii.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci czytania ze zrozumieniem programéw zapisanych w wybranym jezyku programowania imperatywnego. Nauka
symbolicznego wykonywania prostych programoéw celem ich weryfikacji. Pisanie i uruchamianie prostych programéw o rozmiarze rzedu 100 wierszy
kodu

Uzyskanie ogdlnej wiedzy z zakresu podstaw programowania z zastosowaniem wybranego jezyka formalnego, zasad budowy, testowania i
usprawniania prostych algorytméw i ich implementacji w wybranym jezyku formalnym.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie wyszukiwania w literaturze i zrédtach elektronicznych informacji na temat rozwigzan prostych probleméw
algorytmicznych oraz umiejetnosci testowania i usprawniania prostych programéw zapisanych w wybranym jezyku formalnym, interpretowania
uzyskanych wynikéw i formutowania wnioskow.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobéw postgpowania w trakcie wykonywania prostych programéw i ich weryfikaciji

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny
MC1 |Ewiczenie praktyczne MO2 |praca projektowa
Wyktad

W1 Pojecie algorytmu, reprezentacja algorytmu, znajdowanie algorytmu.

W2 Podstawowe konstrukcje programistyczne.

W3 Pojecie typu danych: proste typy danych, standardowe typy proste, typy okrojone, tablice, rekordy, zbiory, pliki.

W4 Podstawowe operacje na wybranych typach danych.

W5 Implementacje algorytméw w wybranych jezykach programowania

W6 Dynamiczny przydziat pamieci.

W7 Rekurencija i jej implementacja w wybranych jezykach wysokiego poziomu.

W8 Metody weryfikacji poprawnosci programéw.

Cwiczenia

C1l Reprezentacja algorytmu, znajdowanie algorytmu oraz zapis formalny z wykorzystaniem wybranych jezykéw programowania wysokiego poziomu.
Cc2 Implementacja podstawowych konstrukcji programistycznych w wybranych jezykach programowania.

C3 Zapis formalny wybranych typéw danych: proste typy danych, standardowe typy proste, typy okrojone, tablice, rekordy, zbiory, pliki.
C4 Podstawowe operacje na wybranych typach danych.

C5 Implementacje przyktadowych algorytmoéw w wybranych jezykach programowania.

C6 Zadania z wykorzystaniem dynamicznego przydziatu pamieci.

C7 Implementacja przyktadowych algorytmoéw rekurencyjnych w wybranych jezykach wysokiego poziomu.

C8 Weryfikacja poprawnosci wybranych programéw zrealizowanych w ramach éwiczen.
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Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z testu sprawdzajgcego wiedze teoretyczng (min. 51% poprawnych odpowiedzi)
oraz wykonania zadania praktycznego na ostatnich zajeciach ¢wiczen laboratoryjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Wymieni¢ cechy algorytmu i opisa¢ jedng z wybranych
Przedstawi¢ graficznie przykfad algorytmu rozgatezionego
Zapisa¢ w postaci przyktadu rekordowy typ danych
Przedstawi¢ przyktad sortowania ,przez wstawianie”
Wymieni¢ podstawowe typy proste

Zapisa¢ w postaci przyktadu rekordowy typ danych




Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 16g( 30g 169 60 g 32¢g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 16g[ 20g 169 309 32¢g
Przygotowanie sie do zaje¢ 10g 16g( 10g 169 20g 32¢g
Przygotowanie sie do kolokwiow 10g 16g( 10g 169 20g 32¢g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 20g 229 20g 22 g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

60 g 64 g 90g 869 150 g 150 g

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

zna podstawowe zagadnienia w dziedzinie K_W04(W1-W8 MP1 MO1
programowania
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia K_WO05(W1-W8 MP1 MO1
stosowane przy rozwigzywaniu praktycznych
zadan inzynierskich z zakresu programowania
potrafi dobra¢ wtasciwe metody i narzedzia oraz [K_U04 (W1-W8 C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2
umie postugiwac sie technikami informacyjno-
komunikacyjnymi do realizacji zadan typowych
dla dziatalnos$ci inzynierskiej w dziedzinie
programowania
potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z K_U05 (W1-W8 C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2
zakresu informatyki poprzez umiejetnosc
formutowania i rozwigzywania problemoéow
praktycznych z algorytmiki
gotow jest do krytycznej oceny posiadanej K_KO01 (W1-w8 C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2
wiedzy i odbieranych tresci w dziedzinie
programowania
gotow jest do rozwigzywania problemoéw K_K02 (W1-W8 C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2

poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem probleméw w
dziedzinie programowania




