Dodatek A. Kluczowe efekty uczenia sie prowadzqce do uzyskania kompetencji inZynierskich z ich

rozwinieciami na poziomie poszczegdlnych zajec.

Z zakresu wiedzy:

K_WO04 zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzgce w zyciu urzgdzen, obiektéw

i systemow informatycznych, sieciowych i teleinformatycznych:

zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzace w systemach informatycznych
(Technologia informacyjna I, Il)

zna i rozumie zasady funkcjonowania szkét wyzszych; zna podstawowe akty prawne obowigzujace
studentdéw i pracownikéw uczelni w Polsce oraz w SWPW (ABC Studiowania)

zna podstawowe zagadnienia dotyczgce systemdw operacyjnych, w tym koncepcje procesu oraz
pliku (Systemy operacyjne)

zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzgce w systemach komputerowych
(Architektura systeméw komputerowych)

zna podstawowe zagadnienia w dziedzinie programowania (Podstawy programowania)

ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych algorytmoéw
i ich analizy, technik projektowania algorytmoéw, abstrakcyjnych struktur danych i ich
implementacji, problemdw obliczeniowo trudnych (Jezyki i paradygmaty programowania Il)

zna i rozumie procesy zachodzgce w trakcie opracowywania i eksploatacji aplikacji internetowych,
w tym zwigzane z bezpieczeristwem oprogramowania sieciowego (Programowanie aplikacji
internetowych)

zna zagadnienia z dziedziny funkcjonowania sieci komputerowych i ich administrowania
(Administracja sieci komputerowych)

posiadt podstawowgq wiedze z zakresu podstawowych regulacji prawnych, metod i narzedzi
stosowanych w wspodtczesnych SBI (Bezpieczenstwo systemdw informatycznych i kryptografia)
zna podstawowe zagadnienia z dziedziny programowania grafiki komputerowej (Grafika
komputerowa)

zna i rozréznia wykorzystanie wzorcéw projektowych w wytwarzaniu oprogramowania (Inzynieria
oprogramowania)

zna podstawowe zagadnienia wystepujgce w procesie projektowania systemow informatycznych
oraz ich testowania (Komunikacja cztowiek-komputer)

posiada ogdlng wiedze z zakresu programowania sterownikéw PLC i mikrokontroleréw (Systemy
wbudowane)

zna i rozumie istote dokumentow regulujacych prace zespotdéw zwigzanych z IT (Praktyka I-VI)
zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzgce w zyciu urzadzen, obiektéow

i systemow informatycznych, sieciowych i teleinformatycznych (Projekt inzynierski Il, IIl)

zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzace w informatycznych systemach GIS
(Systemy GIS)

zna podstawowe zagadnienia z zakresu multimedidw i ich wykorzystania w procesie komunikacji
(Multimedia)

zna i rozréznia czynnosci niezbedne do witasciwego uzytkowania sprzetu komputerowego
wyposazonego w system operacyjny Linux (Systemy operacyjne LINUX)



e zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzgce w systemach opartych na
komputerach jednoptytkowych Raspberry Pi (Programowanie komputeréw jednouktadowych)

e znairozumie cykl zycia aplikacji mobilnej (Programowanie aplikacji mobilnych)

e orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych telekomunikacji
(Podstawy telekomunikacji)

e znairozumie procesy zachodzgce w systemach CMS (Portalowe systemy zarzadzania trescia)

e zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy zachodzgce w funkcjonowaniu aplikacji typu SPA
(Front-end developer)

e potrafi opisac zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi sktadowymi sieci wirtualnych, maszyn
wirtualnych, firewalli i systemoéw operacyjnych (Administracja serwerami internetowymi)

e potrafi zainstalowaé, skonfigurowaé dostepne ustugi sieciowe w systemie OpenSUSE
(Laboratorium sieci komputerowych)

K_W10 zna i rozumie praktyczne zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsiebiorczosci:
e zna podstawowe formy organizacyjno-prawne dziatalnosci gospodarczej, finansowania
i opodatkowania tej dziatalnosci (Podstawy przedsiebiorczosci)

e znairozumie praktyczne zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej

przedsiebiorczosci w dziatalnosci informatyka (Problemy spoteczne i zawodowe Informatyki)
e postrzega $wiadczenie ustug serwerdw internetowych w kontekscie ciggtosci biznesowej

i wizerunku biznesu (Administracja serwerami internetowymi)

Z zakresu umiejetnosci:

K_UO06 zna standardy i normy techniczne wystepujgce w informatyce:

e student potrafi dokonad analizy ztozonosci obliczeniowe]j oraz poprawnosci sematycznej
wybranych algorytmoéw (Algorytmy i ztozonos¢)

e can participate in the processes of designing, implementing, testing and operating "simple" ISS's
(Bezpieczenstwo systemow informatycznych i kryptografia)

e student potrafi dokonad analizy znanych metod sztucznej inteligencji oraz ich praktycznego
zastosowania (Sztuczna inteligencja)

e potrafi zaplanowac proces testowania zaprojektowanego interfejsu uzytkownika (Komunikacja
cztowiek- komputer)

e dokonuje oceny alternatywnych rozwigzan postawionego problemu (Praktyka | - V1)

e potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty w trakcie realizacji projektu inzynierskiego,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski (Projekt inzynierski Il, I11)

e potrafi przeprowadzac poréwnania danych wyjsciowych, interpretowaé uzyskane wyniki
i wyciggacé wnioski (Multimedia)

o potrafi identyfikowaé zrédta anomalii w pracy serwerdw internetowych oraz oceniac obszar, na
jaki majg wptyw (Administracja serwerami internetowymi)

K_UO07 zna i rozumie fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji ze szczegdlnym
uwzglednieniem problemdw spoteczenstwa informacyjnego:



e potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich metody z obszaru
analizy i algebry liniowej (Analiza matematyczna i algebra liniowa)

e student potrafi zastosowac wybrane sztuczne sieci neuronowe w przyktadowych zadaniach
praktycznych (Sztuczna inteligencja)

e potrafi zaplanowa¢ symulacje komputerowe w zakresie generowania i raportowania danych
pomiarowych (Podstawy programowania robotow)

e potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich ze szczegélnym
uwzglednieniem inzynierskich projektow sieciowych metody analityczne, symulacyjne oraz
eksperymentalne (Projekt inzynierski Il, 111)

e potrafi przeprowadzi¢ analize projektowanego systemu pod katem identyfikacji modutéw
funkcyjnych (Zarzadzanie procesem programowania)

K_U08 zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne uwarunkowania dziatalnosci

informatyka:

e odpowiednio planuje i organizuje proces uczenia sie z wykorzystaniem materiatéw
umieszczonych w kursie e-learningowym (ABC Studiowania)

o potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu informatycznych zadan inzynierskich z dziedziny
administrowania siecig dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym spoteczne
i kulturowe (Administracja sieci komputerowych)

potrafi w pracy informatyka dostrzec aspekty pozatechniczne, takie jak empatia, psychologia

barw, eyetracking (Komunikacja cztowiek- komputer)

e potrafi w pracy informatyka dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty
etyczne (Projekt inzynierski |, 11, I11)

e potrafi w pracy informatyka dostrzega¢ aspekty ekonomiczne wynikajace z probleméw badan
operacyjnych (Badania operacyjne i analiza danych)

e potrafi w pracy projektanta aplikacji wykorzystaé pozatechniczne aspekty grywalizacji, nie
zapominajac o aspektach etycznych (Grywalizacja czyli zastosowania mechanizmoéw gier
w informatyce)

e potrafi w pracy informatyka dostrzega¢ aspekty pozatechniczne - z zakresu dydaktyki (Systemy
LMS i e-learning)

e potrafi w pracy informatyka dostrzega¢ aspekty estetyczne witryn oraz etyczne - zwigzane
z wykorzystaniem pracy innych programistow (Portalowe systemy zarzgdzania trescia)

e rozumie odpowiedzialnos¢ administratora serwerdw internetowych w relacji do wizerunku

biznesowego przedsiebiorstwa (Administracja serwerami internetowymi)

K_U09 zna podstawowe pojecia z zakresu prawa autorskiego i ochrony wtasnosci przemystowej oraz
rozumie zasady ich funkcjonowania:
e potrafi dokonac analize ekonomiczng zastosowania uktadow elektronicznych i
elektrotechnicznych (Podstawy elektrotechniki i elektroniki)
e potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej przedsiewziecia na podstawie przydziatu zadan
i zasobow do projektu (Realizacja projektu Informatycznego)
e potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan inzynierskich
w obszarze praktycznych zastosowan Informatyki (Projekt inzynierski Il, I11)



szacuje i efektywnie weryfikuje koszty implementacji rozwigzan na platformie Microsoft Azure
w relacji do zadanego budzetu (Administracja serwerami internetowymi)

K_U10 potrafi dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemoéw informatycznych,

sieciowych i telekomunikacyjnych oraz ocenic istniejgce rozwigzania techniczne, w szczegdlnosci

urzadzenia sieciowe i komputerowe, systemy informatyczne, procesy oraz ustugi z nimi zwigzane:

Student potrafi postuzy¢ sie srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania,
wykonywania i testowania prostych programéw kodowanych w jezykach programowania
imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego (Jezyki i paradygmaty programowania Il)

potrafi dokona¢ poréwnania oprogramowania o podobnych cechach do projektowanego

i wyciggnaé wnioski przydatne w trakcie realizacji projektu (Programowanie aplikacji
internetowych)

potrafi dokonaé krytycznej analizy systemow informatycznych, szczegdlnie w zakresie
wykorzystania odpowiednik technik analitycznych oraz programistycznych (Inzynieria
oprogramowania)

potrafi ocenié interfejs uzytkownika aplikacji dzieki wykorzystaniu formularza Ravdena-Johnsona
(Komunikacja cztowiek- komputer)

potrafi dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemoéw informatycznych,
sieciowych i telekomunikacyjnych oraz ocenic istniejgce rozwigzania techniczne, w szczegdlnosci
urzadzenia sieciowe i komputerowe, systemy informatyczne, procesy oraz ustugi z nimi zwigzane
w procesie przygotowania projektu informatycznego (Projekt inzynierski I, II, I1I)

identyfikuje anomalie w funkcjonowaniu serwerdw internetowych, wskazuje na braki

w konfiguracji zabezpieczen w kontekscie dobrych praktyk administracyjnych (Administracja
serwerami internetowymi)

K_U11 potrafi zaprojektowac oraz zrealizowa¢ prosty system informatyczny lub strukture sieci

teleinformatycznej, uzywajac wiasciwych metod, technik i narzedzi:

potrafi zaprojektowad i wykonac strone internetowg uzywajgc wtasciwych metod, technik oraz
narzedzi (Podstawy technologii internetowych)

potrafi zaprojektowad i zaprogramowac aplikacje internetowg, uzywajac witasciwych metod,
technik i narzedzi (Programowanie aplikacji internetowych)

potrafi zaprojektowad i skonfigurowac sie¢ klient-sewer w uktadzie domeny i grupy roboczej
(Administracja sieci komputerowych)

potrafi zaprojektowad oraz zrealizowac prosty system graficzny (Grafika komputerowa)

potrafi projektowac i tworzy¢ struktury baz danych przy wykorzystaniu jezyka SQL (Bazy danych)
projektuje systemy oraz okresla zasady wytwarzania oprogramowania poprzez wiasciwe
wykorzystanie wzorcow oraz standarddw analizy i wytwarzania oprogramowania (Inzynieria
oprogramowania)

potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika systemu informatycznego na podstawie potrzeb
uzytkownika (Komunikacja cztowiek- komputer)

potrafi zaprojektowad oraz zrealizowac prosty system informatyczny lub strukture sieci
teleinformatycznej, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi (Projekt inzynierski Il, IIl)
potrafi zaprojektowad oraz zrealizowac system informatyczny z zastosowaniem jezyka PHP (Jezyk
PHP)



konfiguruje system Linux oraz okresla zasady bezpieczeristwa pracy poprzez witasciwy przydziat
uprawnien poszczegdlnym uzytkownikom, planujgc archiwizacje danych i konfiguracje systemu
(System operacyjny LINUX)

potrafi zaprojektowac i skonfigurowac kompletny system LMS oparty na istniejgcych
rozwigzaniach (Systemy LMS i e-learning)

potrafi zaprojektowad oraz zrealizowac prosty system informatyczny , uzywajac wtasciwych
metod, technik i narzedzi w zakresie programowania komputeréw jednoptytkowych bazujacych
na Raspberry Pi (Programowanie komputeréw jednouktadowych)

potrafi zaprojektowaé oraz zrealizowaé prosty system informatyczny uzywajac wtasciwych metod
algorytmicznych (Algorytmy i struktury danych-repetytorium)

potrafi zaprojektowac oraz zrealizowac prosty system graficzny (Programowanie aplikacji
graficznych)

potrafi zaprojektowad oraz zrealizowaé system CMS, uzywajac gotowych rozwigzan lub poprzez
wtasng dziatalnos¢ programistyczng (Portalowe systemy zarzgdzani trescia)

potrafi zaprojektowac i wykonac aplikacje typu SPA pobierajgca dane z API serwera (Front-end
developer)

potrafi zaimplementowac rozwigzanie WWW/DNS w oparciu o platforme Microsoft Windows
Server oraz Linux (Administracja serwerami internetowymi)

K_U12 potrafi rozwigzywad praktyczne zadania inzynierskie stosujac wiasciwe technologie,

korzystajac ze standardéw zwigzanych z informatykg i norm inzynierskich oraz wykorzystujac

doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig informatyczna:

potrafi rozwigzywad praktyczne zadania inzynierskie stosujgc wtasciwe technologie informacyjne,
korzystajac ze standardow zwigzanych z informatyka i norm inzynierskich oraz wykorzystujgc
doswiadczenie zdobyte w Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig informatyczng
(Technologia informacyjna |, Il)

potrafi rozwigzac praktyczne zadanie polegajgce na wykonaniu strony internetowej zgodnie ze
standardami opublikowanymi przez organizacje W3C (Podstawy technologii internetowych)
potrafi rozwigzac praktyczne zadanie inzynierskie stosujgc wtasciwe technologie (Programowanie
aplikacji internetowych)

potrafi rozwigzywad praktyczne zadania inzynierskie z dziedziny grafiki, stosujgc wtasciwe
technologie, korzystajac ze standardéw zwigzanych z informatyka i norm inzynierskich oraz
wykorzystujgc doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig
informatyczng (Grafika komputerowa)

potrafi zastosowac¢ odpowiednie technologie do komunikacji systeméw rozproszonych (Inzynieria
oprogramowania)

potrafi rozwigzywad praktyczne zadania inzynierskie stosujgc wtasciwe technologie, korzystajgc
ze standardéw zwigzanych z informatykg i norm inzynierskich oraz wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig informatyczng (Projekt inzynierski
11, 1)

potrafi rozwigzywad praktyczne zadania inzynierskie stosujgc technologie GIS (Systemy GIS)
potrafi rozwigzac praktyczne zadanie polegajgce na opracowaniu przekazu medialnego przy
pomocy grafiki, dZzwieku, animacji oraz wideo (Multimedia)



e konfiguruje system Linux oraz okresla zasady bezpieczerstwa pracy poprzez witasciwy przydziat
uprawnien poszczegdlnym uzytkownikom, planujac archiwizacje danych i konfiguracje systemu
na podstawie doswiadczenia zawodowego (System operacyjny LINUX)

e potrafi rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie stosujgc wtasciwe technologie w zakresie
programowania komputeréw jednoptytkowych Raspberry Pi (Programowanie komputeréw
jednouktadowych)

e potrafi utworzy¢ baze danych korzystajac z procedury manualnej (Administracja systeméw baz
danych)

e potrafi rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie z dziedziny grafiki, stosujgc wiasciwe
technologie, korzystajac ze standardéw zwigzanych z informatyka i norm inzynierskich oraz
wykorzystujgc doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig
informatyczng (Programowanie aplikacji graficznych)

K_U13 potrafi wykorzystywaé zdobyte w sSrodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig

informatyczng doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen i systemdéw informatycznych:

e potrafi wykorzystywac zdobyte w Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscia
informatyczng doswiadczenie w dziedzinie architektury systemow (Architektura systemow
komputerowych)

e posiada umiejetnosci analizy informacji w obszarze technologii sieci komputerowych
(Technologie sieciowe)

e posiada umiejetnosci analizy informacji w obszarze budowy i eksploatacji sieci komputerowych
(Projektowanie sieci komputerowych)

e potrafi wykorzystac¢ zdobyte umiejetnosci w pracy w profesjonalnych srodowiskach
informatycznych petnigc role administratora sieci oraz zna i stosuje zasady (Administracja sieci
komputerowych)

e potrafi wykorzystywaé zdobyte w $rodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscia
informatyczng doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem systeméw GIS (Systemy GIS)

e potrafi wykorzystywaé zdobyte w $rodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscia
informatyczng doswiadczenie w dziedzinie zastosowan komputeréw jednoptytkowych bazujacych
na platformie Raspberry Pi (Programowanie komputeréw jednouktadowych)

e posiada umiejetnosci analizy informacji w obszarze budowy i eksploatacji sieci komputerowych
(Budowa i eksploatacja sieci komputerowych)

e posiada umiejetnosci analizy informacji w obszarze zarzadzania sieciami komputerowymi
(zarzadzanie infrastrukturg sieciowg)

e posiada umiejetnosci analizy informacji w obszarze zarzadzania sieciami komputerowymi
(Systemy zarzadzania sieciami komputerowymi)

e potrafi uczestniczy¢ w procesach projektowania, wdrazania, testowania i eksploatacji systemow
zabezpieczen (Bezpieczenstwo sieci komputerowych)

Z zakresu kompetencji spotecznych:
K_K02 gotow jest do rozwigzywania probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii

ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
informatyki:



gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych w dziedzinie informatyki
postugujac sie jezykiem angielskim (Jezyk angielski I-111)

potrafi bra¢ udziat w realnych sytuacjach komunikacyjnych, gotéw jest do rozwiazywania
problemdw, wspétpracy, zasiegania opinii, wykorzystujac jezyk angielski (Jezyk angielski V)
gotow jest do rozwigzywania problemdw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertédw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem probleméw w dziedzinie
technologii informacyjnej (Technologia informacyjna |, 1)

lokalizuje miejsce samoksztatcenia w systemie edukacji catozyciowej, Swiadomie realizuje idee
edukacji ustawicznej (Metody skutecznego uczenia sig)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertdw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
budowy systemow komputerowych (Architektura systemdéw komputerowych)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
programowania (Podstawy programowania)

jest gotdw do rozwigzywania problemdw praktycznych, korzystajgc samodzielnie z dostarczonych
materiatow lub korzystajgc z konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do wtasciwej realizacji
zadan podczas testéw (Jezyki i paradygmaty programowania |, 1l)

jest gotéw do rozwigzywania probleméw praktycznych, korzystajgc samodzielnie z dostarczonych
materiatow lub korzystajgc z konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do wtasciwej realizacji
zadan podczas testow (Programowanie obiektowe)

jest gotéw do rozwigzywania problemdw praktycznych i zasiegania opinii podczas zajec i
konsultacji (Programowanie aplikacji internetowych)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych poprzez zasieganie opinii
ekspertéw w obszarze technologii sieciowych (Technologie sieciowe)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertéw w zadaniach projektowania sieci komputerowych (Projektowanie sieci
komputerowych)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
grafiki (Grafika komputerowa)

jest gotéw do rozwigzywania problemdw praktycznych, korzystajgc samodzielnie z dostarczonych
materiatdw lub korzystajgc z konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do wtasciwej realizacji
zadan podczas testdw (Inzynieria oprogramowania)

rozumie potrzebe wykorzystania wzorcéw opracowanych przez ekspertédw z réznych dziedzin
podczas rozwigzywania problemdw informatycznych (Komunikacja cztowiek-komputer)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych poprzez zasieganie opinii
ekspertow w dziedzinie informatyki (Praktyka I-VI)

gotow jest do rozwigzywania problemdw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
wykonywania projektow informatycznych (Projekt inzynierski I, 11, 111)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertédw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
programowania w jezyku Python (Jezyk Python)



jest gotdw do rozwigzywania praktycznych probleméw w dziedzinie multimediéw (Multimedia)
jest gotéw do rozwigzywania problemdw praktycznych, korzystajac samodzielnie z dostarczonych
materiatow lub korzystajgc z konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do wtasciwej realizacji
zadan podczas testow (System operacyjny LINUX)

gotdw jest do zasiegania opinii dydaktykow na temat procesu ksztatcenia oraz konstrukcji kurséow
e-learningowych (Systemy LMS i e-learning)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
zastosowan komputeréw jednoptytkowych (Programowanie komputeréw jednouktadowych)
gotow jest do rozwigzywania problemoéw praktycznych (Programowanie aplikacji mobilnych)
gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertéw w dziedzinie projektowania interfejséw graficznych (Projektowanie interfejsow
graficznych)

gotow jest do rozwigzywania problemdéw poznawczych, praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertdw w zadaniach z dziedziny rozbudowy, konfigurowania i utrzymania sieci komputerowych
(Budowa i eksploatacja sieci komputerowych)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem (Zarzadzanie infrastrukturg
sieciowq)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych z dziedziny algorytmiki oraz
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem probleméw
w dziedzinie programowania (Algorytmy i struktury danych-repetytorium)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w dziedzinie
grafiki (Programowanie aplikacji graficznych)

gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych w obszarze eksploatacji
systemow zarzgdzania sieciami komputerowymi (Systemy zarzgdzania sieciami komputerowymi)
gotow jest do rozwigzywania problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertéw w dziedzinie bezpieczenstwa sieci komputerowych (Bezpieczeristwo sieci
komputerowych)

K_KO4 jest gotow do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy w dziedzinie zastosowan
informatyki:

is ready to think and act in an entrepreneurial way in the field of security of ISS. (Bezpieczenstwo
systemow informatycznych i kryptografia)

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy w dziedzinie dokumentowania
projektéw sieci komputerowych z zastosowaniem systeméw cyfrowej dokumentacji technicznej
(Cyfrowa dokumentacja techniczna)

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy w dziedzinie zastosowan systemow
wbudowanych w systemach automatyki (Systemy wbudowane)

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy w dziedzinie zastosowan
realizowania projektow informatycznych (Projekt inzynierski I, 11, 1l1)

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy wykorzystujgc w praktyce wybrane
metody badan operacyjnych i analizy danych (Badania operacyjne i analiza danych)



e jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy w dziedzinie zastosowan projektow
modeli cyfrowych 3D (Komputerowa grafika przestrzenna)

e potrafi w przedsiebiorczy sposéb wykorzystaé systemy telekomunikacji w zastosowaniach
praktycznych (Podstawy telekomunikacji)



